Module 6 - Task 2
SIMPLE 3D SYMBOLOGY

Previamente... Médulo 6 — Tarea 1

Visualizacion simple de 3D en el visor de mapas estandar

Lo primero de todo deberias afiadir la imagenes de satélite de Google. Abre el panel de
busqueda (bowser panel) y con click derecho en XYZ Tiles selecciona nueva conexion.
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Introduce el nombre y copia la siguiente URL:
http://www.google.cn/maps/vt?lyrs=s@189&gl=cn&x={x}&y={y}&z={z}

Modifica también el zoom maximo a 20.
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(2} XYZ Connection X
Connection Details
Name "Google Satellite ‘
URL |http:/fwww.google.cnjmaps/vt?lyrs=s @1898gl=cn&x={x}&y={y}8z={z}
Authentication
Configurations Basic
Choose or create an authentication configuration
|No authentication ¥ o) \
Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
V| Min. ZoomLevel |0 = )
V| Max. Zoom Level | E l
Referer ‘
Tile Resolution | Unknown (not scaled) - |
l OK ‘ Cancel

Arrastralo desde XYZ Tiles y suéltalo en el panel de capas.

La menera mas simple de ver datos 3D es usando la simbologia de la capa. Se llama 2.5D.
Por tanto, para dar forma a nuestros edificios (“extrude”) y visualizarlos en 3D aplicaras la
simbologia 2.5D a la capa “milano.shp”.

Tendrds que especificar:
- Elvalor de la altura a usar para dar forma (“extrude”) a los poligonos
- Elangulo de visién
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Respecto a la altura puedes establecer un valor Unico (todos los edificios tendran la misma
forma) o puedes usar un valor de un atributo si esta disponible, como en este caso.
El atributo que puedes usar es: un_vol_av
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s This page helps to configure the 2.5D effect as easily as possible with some basic parameters.

Once you have finished the basic styling, you can convert this to another renderer (single, categorized, araduated) and fine-tune the
Auxiliary Storage appearance to your liking.

Overlay problems

Actions

Features are rendered based on their distance to the camera. It is sometimes possible that parts of a feature are in front of another
feature by mistake. This happens if any part of the overlapped feature is doser to the camera than the overlapping feature.

Display

In such cases you can avoid rendering problems by cutting the feature in front into smaller pieces.
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Por supuesto, esto no es una verdadera representacidon 3D de nuestros elementos sino una

representacién creando el efecto de 2.5D de la capa de geometrias.

Es una herramienta rapiday ligera para crear poligonos con una representacion atractiva

del drea de estudio.

Ahora puedes probar diferentes cosas cambiando los parametros para hacer que se

parezca mas a los colores reales de los edificios y mejorar la estética del mapa resultante.

Una vez establezcas la vision 2.5D, puedes crear un mapa temdtico estableciendo los

parametros de categorizacion.

En nuestro ejercicio vas a hacer esto aplicando “graduated” y usando el atributo de altura

de los edificios
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Continua... Médulo 6 — Tarea 3
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