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Previamente... Médulo 8 - Tarea 2

Preparacién de contenido

Ahora ya tienes tu propia aplicacidn para el dispositivo virtual. Sin embargo,
tienes que crear contenido.

Para esto puedes usar el editor online llamado codesandbox.io

Web Development Made Faster

An instant IDE and prototyping tool for rapid web development.

Create a Sandbox,t's free

4

Selecciona “Create a sandbox” y lo mismo en la siguiente ventana.

® Welcome Create Sandbox

+ Create Sandbox
% Explore Templates Sign in to create and bookmark templates for later use.

© |mport Project
Official Templates

Vanilla Vue
Sandbox Team W] oy codesandboxTeam by CodeSandbox Team

Angular Static L Node HTTP Server
dbox Team “ by CodeSandbox Team

React + TS Vanilla + TS
dbox Team by CodeSandbox Team by CodeSandbox Team

hello-world codesandbox-nuxt gatsby-starter-default

dojo-codesandbox-template Reason
by CodeSandbox Team

Choose Static version and proceed to a new window.
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En la parte izquierda puedes encontrar el explorador de archivos, en la
parte central esta el cédigo y en la derecha hay un visor para previsualizar
tus productos.

@ vigilant-joliot-8kwot - CodeSar X

File  Edit Selection View

Sandbox Info

vigilant-joliot-8kwot

Privacy

Save as template

Selecciona el icono del cubo en la parte izquierda y cambia la descripcion

MyGEDMapapp
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Después copia el Cédigo del Step 3 y pégalo en la seccién de cddigo

No deberia quedar nada del cddigo antiguo, solo el nuevo que acabas de
copiar

Step 3:
<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<link
rel="stylesheet"

href="https://cdn.jsdelivr.net/gh/openlayers/openlayers.github.io@master/en/v6
.2.1/css/ol.css"

type="text/css"
/>

<style>

.map {

height: 400px;
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width: 100%;

}

</style>

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/gh/openlayers/openlayers.github.io@master/en/v6.2
.1/build/ol.js"></script>

<title>OpenLayers example</title>
</head>

<body>

<div id="map" class="map"></div>
<script type="text/javascript">

var map = new ol.Map({

target: "map",

layers: [

new ol.layer.Tile({

source: new ol.source.0SM()

}

1,

view: new ol.View({

center: ol.proj.fromLonlLat([7.52, 46.4]),
zoom: 9

}

N

</script>

</body>

</html>
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hittps://Bkwot.csb.app/
MyGEOM2pApp

© OpenStreetMap contributors

Guarda el archive y mira que el contenido- openstreetmap aparece en el
visor

Encima del mapa, hay un link.

© OpenStreetMap contributors.
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Puedes copiarlo y abrirlo en una nueva ventana
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Ahora copia el link y pégalo en el Android Studio en el mainActivity.java
code donde hasta ahora estaba la direccién mygeoproject.eu

Después corre la aplicacién en el dispositivo virtual de nuevo.

746 © &
MyGEOApp

® OpenStreetMap contributors.

Igual tienes que encender el dispositivo.

Ahora puedes ver el openstreetmap en tu dispositivo.

Continua... Médulo 8 — Tarea 4
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