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Además de los enfoques y estrategias metodológicas abordadas en este

curso, existen algunas herramientas digitales que pueden potenciar la

participación del alumnado.

Estas pueden utilizarse como instrumentos puntuales en momentos clave

de una sesión o integrarse de forma rutinaria en la docencia universitaria

para fomentar un aprendizaje más interactivo y participativo



Por lo general, las herramientas más conocidas suelen ser aquellas que

sirven para la participación del alumnado cuando trabajan en grupo

(Office 365, canva, prezi) y más puntualmente, aunque en auge en los

últimos tiempos Kahoot. Pero…

¿Qué herramientas puedo utilizar para fomentar la participación 

en mi aula y lograr un contexto más dinámico de aprendizaje?



Herramientas que facilitan la participación
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Clasificaciones

Office 365

Canva
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Google forms

Kahoot
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LINO

Padlet

Mentimeter

¡Todos a una!
¡Preguntas y 

más preguntas!

¡Creamos e 
implementamos 

recursos!

¡Comparte tu 
idea desde el 
anonimato!



Office 365

 Aplicaciones de Microsoft Office en la 

nube como Word, Excel, Power Point.

 Permite compartir información

 Permite trabajar a varias personas en el 

mismo material a la vez

 El acceso con cuenta institucional 

educativa es posible.

 Tiene su versión gratuita y versión de pago 

con funcionalidades avanzadas.





Canva

Plataforma de diseño gráfico en línea

Permite elaborar presentaciones o carteles 

publicitarios 

Es posible compartir el material en elaboración y 

crearlo en conjunto con otras personas

Tiene versión gratuita con funcionalidad básica. 

Versión premiun de pago para usos avanzados.





Prezi

Herramienta que permite crear presentaciones dinámicas y

no lineales.

Es posible colaborar en tiempo real con otras personas.

Pueden crearse presentaciones desde plantillas prezi o

reutilizar una presentación de power point

Permite integrar elementos multimedia (videos, audios,

enlaces interactivos)

Tiene versión básica gratuita y versión premiun de pago con

funcionalidades más avanzadas.





Google 

forms o 

formularios 

de google

Es muy conocidos y accesible a todos, la cuenta 

institucional nos permite su utilización sin dificultad.

Permite crear formularios y encuestas en línea

Muestra los resultados en un Excel e incluso en gráficos





Kahoot

Plataforma que permite crear cuestionarios interactivos

Las preguntas son de opción múltiple

Responder desde el portátil o smartphone

Tiene versión básica gratuita y versión de pago con 

funcionalidades más avanzadas.





Quizlet

Herramienta para crear y compartir tarjetas sobre el tema

que se creen (conceptos, imágenes, definiciones, etc.).

Herramienta de repaso y memorización

Tiene versión básica gratuita y versión de pago con más

funcionalidades.





Plickers





Edpuzzle

Herramienta que permite tomar un vídeo de Youtube

creado con anterioridad y hacerlo interactivo.

Permite incluir en el vídeo pausas para realizar 

preguntas, notas de voz o comentarios sobre el mismo.

Tiene versión gratuita con limitaciones, y versión de 

pago con funcionalidades avanzadas.



Extraído de: https://edpuzzle.com/media/67f2d43238486dd1d74808fb



Wordwall

Herramienta en línea para crear actividades 

interactivas o imprimibles en poco tiempo.

Permite diseñar juegos y dinámicas como ruletas, 

parejas, sopas de letras, ordenar, etc. que proyectadas 

pueden ser resueltas.

Tiene versión básica gratuita: crear máximo 5 

actividades personalizadas y acceder a juegos 

creados por otros docentes. Y su versión de pago: crear 

actividades ilimitadas, descargar material, editar, etc.





Lino

Herramienta que se asemeja a un tablón de corcho 

digital en el que es posible incluir post-its con texto, 

imágenes, enlaces, etc.

Puede proyectarse el tablón digital y dar acceso al 

alumnado para que puedan exponer sus ideas en él de 

manera anónima

No requiere registro obligatorio para el estudiantado

Puede trabajarse en él de manera síncrona o asíncrona

Tiene versión gratuita: añadir notas ilimitadas y versión 

de pago con más almacenamiento y opciones 

avanzadas.





Padlet

Pizarra colaborativa que permite crear espacios en los 

que docentes y estudiantes comparten contenido 

(imagen, texto, vídeos, documentos, etc.)

Herramienta para trabajo colaborativo, exponer ideas, 

compartir recursos o gestión de proyectos.

Tiene versión gratuita: permite 3 padlets activos a la vez 

y su versión de pago: padlets ilimitados, entre otras 

funcionalidades avanzadas.





Mentimeter

Herramienta que permite la realización de

encuestas, nubes de palabras, preguntas abiertas y

escalas de opinión

Se accede a las preguntas mediante código o link

rápidamente

Se responde desde el smartphone

Respuestas anónimas y por escrito

Tiene versión gratuita con sus limitaciones a 2

preguntas interactivas y 5 quiz por presentación,

participación ilimitada pero limitación de plantillas.

Su versión pro: más funcionalidades avanzadas.
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