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Tipos de datos y operadores

Los programas informaticos gestionan informacién en forma de datos. En este capitulo
aprenderemos como definir y manipular datos en Python, asi como los operadores y
conversiones de tipos disponibles en el lenguaje.

3.1. Tipos de datos

En Python, cada dato tiene un tipo asociado. Los tipos de datos mas basicos del
lenguaje se muestran en la Tabla

Tipo Representa Ejemplo (literales del dato)

int Niimeros enteros -10972, -13, 0, 5, 17, 209

float Numeros reales -1.0E34, -32.17, 0.0, 1.0E-12, 0.47
str Cadenas de caracteres "Hola", ’Python’, "" (cadena vacia)
bool  Valores logicos True, False

Tabla 1: Tipos de datos més basicos en Python.

Para conocer el tipo de un dato en Python se utiliza la funcién type ):

print (type (42)) # <class 'int'>
print (type(3.1416)) # <class 'float'>
print (type ("A")) # <class 'str'>
print (type(True)) # <class 'bool '>

Ademsds de estos tipos bésicos, Python incluye un valor especial llamado None, que
se utiliza para representar la ausencia de valor. Su tipo es NoneType (no aparece en la
Tabla (1) porque no es un tipo en el sentido de los anteriores: None es el wnico valor que
existe de NoneType). Es habitual usar None para inicializar variables que ain no tienen
un valor significativo, o como valor de retorno de una funcién que no devuelve nada
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3. Tipos de datos y operadores

explicitamente.

resultado = None
print (type (resultado)) # <class 'NoneType'>

Una nota sobre el tamaiio en memoria. En el médulo estdndar sys existe la funcién
getsizeof (), que devuelve el niimero de bytes que ocupa un objeto en memoria. Con-
viene saber, sin embargo, que el valor obtenido no se corresponde con la representacién
matematica del dato: por ejemplo, en CPython, un entero pequeno como 0 ocupa 28 by-
tes, no 4 u 8, porque cada objeto de Python lleva consigo metadatos (tipo, contador de
referencias, etc.). Aun asi, es 1til para hacerse una idea del coste relativo de los distintos
tipos:

import sys

H*

tamano de un entero
tamafio de un flotante
tamano de una cadena de un

print (sys.getsizeof (42))

print (sys.getsizeof (3.1416))

print (sys.getsizeof ('A"))
cardcter

H R

print (sys.getsizeof (True)) # tamafio de un booleano

Python incluye muchas funcionalidades en moédulos estdndar para mantener el len-
guaje ligero. Cuando se necesita acceder a herramientas adicionales, como en el ejemplo
anterior, se usa import para traer modulos al espacio de nombres del programa.

3.2. Operaciones

Para trabajar con datos, Python proporciona operadores que permiten hacer cdlculos
y comparaciones. Existen distintos tipos de operadores, que se describen a continuacién.

3.2.1. Operadores de comparacion

Los operadores de comparacién se usan para comparar dos valores y devuelven un
resultado de tipo bool (True o False). En la Tabla se muestran todos estos operadores,
su significado, un ejemplo y el resultado de evaluar dicha operacion.

Veamos un ejemplo:

a, b =10, 20 # define a=10 y b=20 simultaneamente
print (a < b) # True
print(a == b) # False
#

print (a >= b) False
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3.2. Operaciones

Operador Significado Ejemplo Resultado
< Menor que 3<5 True
<= Menor o igual que 5 <= 5 True
> Mayor que 10 > 3 True
>= Mayor o igual que 4 >= 8 False
== Igual a 10 == 10 True
I= Distinto de 7 1=3 True

Tabla 2: Operadores de comparacién en Python.

Operador Nombre Ejemplo Resultado
+ Suma 3 +4 7

- Resta 10 - 5 5

* Multiplicacion 4 * 6 24

/ Divisién (real) 9 / 2 4.5

// Divisién entera 9 // 2 4

YA Moédulo (resto) 9 % 2 1

** Exponente 2 *x 3 8

Tabla 3: Operadores aritméticos en Python.

3.2.2. Operadores aritméticos

Los operadores aritméticos permiten realizar operaciones matematicas basicas. En la
Tabla[3]se muestran los operadores aritméticos disponibles, con un ejemplo y el resultado.
Un ejemplo de uso:

a, b =27, 5
print(a / b)
print(a // Db)
print(a % b)
print (3 *x 2)

5.4 (divisidn real)

5 (division entera)

2 (resto de la divisidn)
9 (3 elevado a 2)

3.2.3. Operadores légicos

Los operadores légicos trabajan con valores booleanos para construir expresiones
l6gicas. En la Tabla |4 se muestran estos operadores, su significado, un ejemplo y el
resultado.

El operador and devuelve True si ambos operandos son verdaderos, y False en cual-
quier otro caso. En cambio, or devuelve True si al menos uno de los operandos es
verdadero, y False solo cuando ambos son falsos. Las tablas de verdad de and y or son:
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Operador Significado Ejemplo Resultado
not Negacion () not True False
and Conjuncion (Y, A) True and False False
or Disyuncién (O, V) True or False True

Tabla 4: Operadores légicos en Python.

a b aandb a b aorb
True True True True True True
True False False True False True
False True False False True True
False False False False False False

Un ejemplo de uso:

a, b = True, False

print (not a) # False
print(a and b) # False
print (a or b) # True

3.2.4. Operadores de asignacion

Los operadores de asignacién permiten modificar el valor de una variable. La Tabla
muestra los més habituales.

Operador Ejemplo Equivalente a

= x =5 Asigna 5 a x
+= x += 3 X=x+3
-= x -= 2 x=x -2
*= x *= 4 x =x *x 4
/= x /=2 x=x/ 2

Tabla 5: Operadores de asignacién en Python.

Un ejemplo de uso:

x = 10
x += 5
print(x) # 15
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3.8. Prioridad de operadores

3.3. Prioridad de operadores

Cuando una expresién contiene varios operadores, es importante saber en qué orden se
evalian. Python sigue un conjunto de reglas de prioridad (también llamada precedencia)
que determinan qué operacién se ejecuta primero.

A continuacién se describe el orden de evaluacién, de mayor a menor prioridad:

(1) Paréntesis (): tienen la mayor prioridad. Cualquier operacién dentro de paréntesis
se evalia primero, sin importar qué otros operadores estén presentes. Permiten
cambiar el orden de evaluacién cuando se desee:

resultado = (3 + 5) * 2

# Primero se evalua (3 + 5), y luego el resultado se
multiplica por 2.

print (resultado) # 16
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Ezxponente **: se evaliia antes que multiplicaciones, divisiones, sumas o restas:

resultado = 2 **x 3 + 4

# Primero se evalua 2 ** 3 (que es 8), y luego se le suma
4.

print (resultado) # 12
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Multiplicacion *, division /, division entera //, modulo 7: tienen la misma priori-
dad y se evaldan de izquierda a derecha:

resultado = 4 *x 3 // 2

# Primero se evalua 4 * 3 (que es 12), y luego 12 // 2 (
que es 6).

print (resultado) # 6

ooJ: N

(4) Suma + y resta - prioridad menor que las multiplicativas; se evalian de izquierda
a derecha:

1 |resultado = 5 + 2 * 3
2 |# Primero se evalua 2 * 3 (que es 6), y luego &5 + 6.
3 |print (resultado) # 11

(5) Operadores de comparacion (<, <=, >, >=, == 1=): se evaliian después de las opera-
ciones aritméticas y devuelven un valor booleano:

resultado = 5 + 2 *x 3 < 20

# Primero se evaluan las operaciones aritmeticas
# y al final la comparacion.

print(resultado) # True

=W N =
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3. Tipos de datos y operadores

(6) Negacion ldgica not: tiene mayor prioridad que and y or, pero menor que las ope-
raciones aritméticas y de comparacion.
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Conjuncion logica and: prioridad menor que not.

(8) Disyuncion légica or: la menor prioridad de los operadores légicos:

resultado = 5 + 2 * 3 < 20 and 3 > 2

# Primero las operaciones aritmeticas, luego las
comparactones,

# y finalmente la conjuncion ldgica.

print (resultado) # True

»-lkwil\:)»—t

Cuando varios operadores tienen la misma prioridad, Python evalia la expresién de
izquierda a derecha:
resultado = 5 + 3 - 2

# Primero se ewvalua 5 + 3, y luego se resta 2.
print (resultado) # 6

Si en algiin momento tienes dudas sobre el orden de evaluacién, lo mas sensato es
usar paréntesis explicitamente para garantizar el orden deseado:

resultado = (56 + 3) * 2

# Aqui, primero se ewvalua 5 + 3, y luego se multiplica por 2.
print (resultado) # 16

La Tabla [6] resume las reglas anteriores.

Prioridad Operador Descripcion
1 O Paréntesis (mds alta prioridad)
2 ** Exponente
3 x /. 1/, % Multiplicacién, division, divisién entera, médulo
4 +, - Suma y resta
5 <, <=, >, >= == I= Operadores de comparacion
6 not Negacién logica
7 and Conjuncién légica
8 or Disyuncién 16gica (més baja prioridad)

Tabla 6: Prioridad de los operadores basicos de Python (de mayor a menor).

3.4. Conversién de tipos

En Python los tipos de las variables son dinamicos, lo que significa que no es necesario
declararlos. Sin embargo, en muchos casos hay que convertir un dato de un tipo a otro:
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3.4. Conversion de tipos

bien para que las operaciones tengan sentido, bien para garantizar que los valores se
ajusten a un formato concreto. Existen dos tipos de conversion: implicita y explicita.

3.4.1. Conversion implicita

Python realiza automaticamente algunas conversiones de tipo cuando los operandos
involucrados son compatibles, especialmente entre tipos numéricos. Este proceso se co-
noce como conversion implicita. Por ejemplo, al sumar un entero con un flotante, Python
convierte automaticamente el entero a flotante para que la operacién sea coherente:

x =5 # entero
y = 2.3 # flotante
resultado = x + y # Python convierte = a flotante

automaticamente
print (resultado) # 7.3

En este caso, x es un entero e y es un flotante, pero Python convierte x a flotante
antes de realizar la suma, lo que evita errores y garantiza que el resultado sea correcto.

3.4.2. Conversion explicita

En otros casos, el programador debe indicar explicitamente como realizar la conver-
sién. Esto se hace usando funciones de conversién como int(), float() o str(). La
conversion explicita es necesaria cuando el tipo de origen no es compatible de forma
implicita con el tipo de destino.

Por ejemplo, para convertir un flotante a entero (con truncamiento de la parte deci-
mal):

x = 5.9
y = int(x) # convierte x a entero, truncando la parte
decimal
print (y) # 5
O para convertir un entero a cadena de texto:
x = 10
y = str(x) # convierte = a cadena de tezto
print (y) # '10'

3.4.3. Conversiones de tipo mas comunes

Las conversiones mas habituales al trabajar con datos en Python son:

s De int a float: con float (). Por ejemplo:

1 |entero = 7
flotante = float(entero)
3 |print (flotante) # 7.0
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3. Tipos de datos y operadores

» De float a int: con int (), que trunca (no redondea) la parte decimal:

1l |flotante = 3.75
entero = int(flotante)
3 |print (entero) # 3

s De cadena a ntumero: con int() o float(), siempre que la cadena tenga el
formato adecuado:

texto_entero = "123"

texto_flotante = "45.67"

numero_entero = int(texto_entero)
numero_flotante = float(texto_flotante)

print (numero_entero) # 123
print (numero_flotante) # 45.67

0 g O Ui Wi

= De niimero a cadena: con str(). Util cuando se quiere mostrar un nimero en
un mensaje o concatenarlo con otro texto:

1 |numero = 25

\V)

cadena = str (numero)
3 |print (cadena) # '25'

3.5. Cadenas formateadas (f-strings)

Concatenar cadenas con valores de variables usando el operador + requiere que todos
los operandos sean cadenas: si se intenta concatenar una cadena con un entero, Python
lanza un TypeError. Por ejemplo:

1 |edad = 25
2 |print ("Tienes " + edad + " afios") # TypeError: can only
— concatenate str
Para resolver esto, hay que convertir explicitamente el entero a cadena con str():
1‘print(”Tienes " + str(edad) + " afios")

=W N

Sin embargo, Python ofrece una forma méas cémoda y legible: las cadenas formateadas
o f-strings (de formatted string literals). Una f-string se identifica por la £ delante de las
comillas y permite incrustar expresiones entre llaves { }:

nombre = "Alicia"

edad = 25

print (f"Hola, {nombre}, tienes {edad} afios")
# Salida: Hola, Alicta, tienes 25 afios
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3.6. Manejo de errores en la conversion

Dentro de las llaves se puede escribir cualquier expresién valida de Python, no solo
nombres de variables:

1 ‘print(f"En 5 afios, {nombrel} tendrad {edad + 5} afios")

[\

Las f-strings también permiten especificar el formato de presentacion del valor me-
diante el caracter : seguido de una especificacién. Por ejemplo, para mostrar un nimero
con 2 decimales:

PI = 3.1415926535
print (f"Pi con 2 decimales es {PI:.2f}")
# Salida: Pi1 con 2 decimales es 3.14

A lo largo del libro usaremos f-strings de forma sistematica, ya que producen un
c6digo més claro que la concatenacién con + y str(). En el Capitulo [9] se profundizard
en otras opciones de formato.

3.6. Manejo de errores en la conversion

Las conversiones entre tipos pueden fallar en tiempo de ejecucion, lo que generaria
una ezxcepcion que detendria el programa si no se trata adecuadamente. Para que el
programa pueda recuperarse y dar una respuesta tutil al usuario en lugar de detenerse
abruptamente, Python proporciona el mecanismo de manejo de excepciones mediante
los bloques try, except, else, finally y la sentencia raise.

Los errores mas comunes al convertir datos son:

Error de tipo (TypeError). Se produce cuando se intenta convertir un valor a un tipo
de dato incompatible. Por ejemplo, convertir el objeto nulo None a entero:

num = int (None) # TypeError: int () argument must be a string

Error de valor (ValueError). Se produce cuando el valor a convertir no tiene un for-
mato vélido para el tipo de destino. Por ejemplo, int ("12.5") y float("abc") generan
ambos un ValueError, ya que ninguna de las dos cadenas representa un numero valido
para el tipo solicitado:

num = int("12.5") # ValueError: invalid literal for int ()
with base 10

3.6.1. Captura especifica con try / except

El bloque try contiene la operacién que puede fallar; el bloque except se ejecuta
solo si dentro del try se ha producido el error indicado. La practica recomendada es
indicar siempre el tipo de excepcidén que se quiere capturar, para no enmascarar errores
no esperados.
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3. Tipos de datos y operadores

entrada = input ("Introduce un numero entero: ")

try:
numero = int(entrada)
print (f"El nimero introducido es {numerol}")
except ValueError:
print (f"Error: '{entradal}' no es un numero valido.")

Si el usuario escribe 42, la conversién funciona y se imprime E1 nimero introducido
es 42. Si escribe hola, el bloque except ValueError atrapa la excepcién y se imprime
el mensaje de error sin que el programa se detenga.

3.6.2. Captura genérica con except Exception as e

A veces interesa capturar un conjunto amplio de errores. La forma recomendada
es except Exception as e: se atrapan todas las excepciones derivadas de Exception y,
ademads, se obtiene una referencia e al objeto de error, lo que permite mostrar informacion
util sobre lo ocurrido:

entrada = input("Introduce un nimero entero: ")

try:

numero = int(entrada)

print (f"E1 nimero introducido es {numerol}")
except Exception as e:

print (£f"Se ha producido un error: {el}")

Es preferible except Exception a except: a secas. Esta idltima forma captura ab-
solutamente todo, incluyendo KeyboardInterrupt (Ctrl+C) y SystemExit, lo que gene-
ralmente es indeseable: el usuario no podria siquiera abortar un programa colgado.

3.6.3. Cldausula else: cédigo sin error

La cldusula else se ejecuta solo st el bloque try termina sin excepciones. Es 1til para
separar el cédigo que puede fallar (en try) del que solo tiene sentido cuando todo ha ido
bien (en else):

entrada = input("Introduce un nimero entero: ")
try:
numero = int (entrada)
except ValueError:
print (f"Error: '{entradal}' no es un numero valido.")
else:

print(f"La conversidén fue exitosa: {numerol}")
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3.6. Manejo de errores en la conversion

3.6.4. Clausula finally: cédigo que siempre se ejecuta

La cldusula finally se ejecuta siempre, haya o no haya habido excepcién. Es ideal
para liberar recursos (cerrar ficheros, conexiones de red, bloqueos) sin importar si la
operacion tuvo éxito:

entrada = input("Introduce un nimero entero: ")

try:

numero = int(entrada)

print (f"Doble: {numero * 2}")
except ValueError:

print (f"Error: '{entradal}' no es un numero valido.")
finally:

print ("Operacidén finalizada (con o sin error).")

3.6.5. Lanzar errores con raise

A veces el programa detecta una situacion errénea y debe avisar de ella. La sentencia
raise permite lanzar explicitamente una excepcion del tipo deseado, opcionalmente con
un mensaje:

edad = int (input ("Edad: "))
if edad < O:
raise ValueError (f"La edad no puede ser negativa: {edad}"
)
print (f"Edad valida: {edad}")

Esta excepcién puede capturarse después con un try/except en cualquier punto del
codigo que llame a esta porcion de programa, lo que permite separar la deteccion del
problema de su tratamiento.
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3. Tipos de datos y operadores

3.7. Ejercicios

EJERCICIO 3.1

Escribe un programa en Python que calcule el resultado de la siguiente expresién:

a
resultado = (a+b) - ¢ — 3
El programa debe solicitar al usuario los valores de a, b y ¢ y mostrar el resultado.
Controla el error de divisién entre cero si b = 0.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el valor de a: 10

Introduce el valor de b: 5
Introduce el valor de c: 2
El resultado de la expresidén es 28.0

Solucién (girar para leer)
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3.7. Ejercicios

FEJERCICIO 3.2

en kilémetros y mostrar los resultados.

Ejemplo de ejecucidn esperada

Escribe un programa en Python que convierta una cantidad en kilémetros a me-
tros, centimetros y milimetros. El programa debe solicitar al usuario la cantidad

Introduce la cantidad en kildémetros: 3.5
3.5 km equivale a:

3500.0 metros

350000.0 centimetros

3500000.0 milimetros

Solucién (girar para leer)
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3. Tipos de datos y operadores

EJERCICIO 3.3

Suma

Multiplicacién
= Divisién

Division entera

Modulo

Escribe un programa en Python que realice las siguientes operaciones entre un
nimero entero y un nimero flotante:

El programa debe solicitar al usuario los dos niimeros, uno entero y otro flotante,
y mostrar los resultados.

Ejemplo de ejecucion esperada

Introduce un nimero entero: 7
Introduce un nimero flotante: 2.3
Suma: 9.3

Multiplicacién: 16.1

Divisién: 3.0434782608695654
Divisién entera: 3.0

Médulo: 0.1

Solucién (girar para leer)
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3.7. Ejercicios

EJERCICIO 3.4

Escribe un programa en Python que evalie las siguientes expresiones booleanas:
" aAbD
m aVce
= b
» aA(bVe)

El programa debe solicitar al usuario los valores de las variables a, b y ¢ (como
True o False), y mostrar los resultados de las expresiones.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce True o False para a: True

Introduce True o False para b: False
Introduce True o False para c: True
a and b: False

a or c: True
not b: True
a and (b or c): True

Solucién (girar para leer)
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(vonIL, == q) = 9|8

(no01IL, == B) = ®| )

SOUDP2700Q S2407DN UD SDPDLIUD SD] LLIL2AUO0Y #| O
G

(v o ®axed esTeg o0 oni] sonpoxaul,)aindutr = o §
(n :q ®exed osTeg o oni] eonpoxjurl,)andut = q| ¢
(. :® ®xed esTeg o oni] sonpoxaul,)andutr = ®| g
SOUDP2700Q S2407DA SO7 UD2192%108 #| 1
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3. Tipos de datos y operadores

EJERCICIO 3.5

Escribe un programa en Python que utilice los operadores de asignacién +=, -=,
*=, /= x*x= para modificar el valor de una variable. El programa debe solicitar al
usuario un nuimero inicial y luego aplicar los operadores mencionados, mostrando
el valor de la variable después de cada operacion.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero inicial: 10

Después de += 5: 15
Después de -= 3: 12
Después de *= 2: 24
Después de /= 4: 6.0
Después de **= 2: 36.0

Solucién (girar para leer)

(X “,:Z =%x% op sondsoeq,)autad| ]
T =*xx X| (I

(x “,:% =/ op sondsoeq,)autad| g
¥ =/ x| 8

(x ¢,:Z =% op sondsoeq,)autad| ,
¢ =x X|9

(x “,:¢ =- op sondseq,)autad| g
€ =- X| ¥

(x “,:G =+ op seondseq,)autad| ¢
§ =+ X| ¢

((, :TBIOIUT OJdWNU UN 85npoxjul,)3ndur)iut = x| |

O 8 U0 :G°g 0FIPOD)
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3.7. Ejercicios

EJERCICIO 3.6

Escribe un programa en Python que calcule la suma de tres niimeros. El programa
debe solicitar al usuario los tres nimeros y luego mostrar el resultado de la suma.
Incorpora un control de errores ante entradas incorrectas por parte del usuario.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el primer ntmero: 3

Introduce el segundo nimero: 5
Introduce el tercer ntmero: 7
La suma de los tres nimeros es 15

Solucién (girar para leer)

(, SOpPTITEA -

SODTIQUWNU SdI0TBA BS9IZUT ‘I0ARI I0d :I0x1xyg,)autad 01
:J0xxgenTep 3deoxa | g

8

(ewns ¢ ,se soIswnU sSdI3 SO op euns ®©T,)3utxd )

SWNU + gUWNU + JWOU = BWNS 9

G

((, :oXowWnu I85I93 T® 9o50pox3ul,)andur)lur = guwnu ¥
((, :oxeuwnu opun8ss Te @omnpoxjqul,)andur)arul = ZWOU ¢
((n :oxeuwnu sswtxd Ts od5mnpoxaul,)andutr)lul = JwWnU z
£1q9| 1

oL T8 ugwNIog :9°¢ 03IPoD
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3. Tipos de datos y operadores

EJERCICIO 3.7

Escribe un programa en Python que reciba tres nimeros y determine cudl es el
mayor de los tres. El programa debe solicitar al usuario los tres niimeros y mostrar
el niimero mayor. Incorpora un control de errores ante entradas incorrectas por
parte del usuario.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el primer nimero: 8

Introduce el segundo numero: 12
Introduce el tercer ntmero: 5
El nimero mayor es 12

Solucién (girar para leer)

(uw SOpTTRA

= 7

SODTIQWNU S8I0TBA BS9I3UT ‘I0ART I0d :JI0xxy,)autad
:I1oxxgentep 3deoxs

)
—

(zofew ¢, ,so zofew oxeuwnu TH,)autad
(gunu ‘gzuwnu ‘jwnu)xew = Iofew
LORDU OUIWNU 13 SOWDINDIDY) #

cunu
Zunu
Tunu

((, :oxownu I95I897 Td 9d5mpoxaul,)indut)aiut
((, :oxewnu opunS8ss T[e osonpoxjul,)andur)aut
((n :oxeuwnu xowtxd To eompoxaur,)aindut)aiurt

I

— AN M <O O D~ 0D
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3.7. Ejercicios

EJERCICIO 3.8

de errores ante entradas incorrectas por parte del usuario.

Ejemplo de ejecucidon esperada

Escribe un programa en Python que cuente el niimero de caracteres en una cadena
introducida por el usuario. El programa debe solicitar al usuario una cadena de
texto y luego mostrar el nimero de caracteres que contiene. Incorpora un control

Introduce una cadena de texto: Hola Mundo
El nimero de caracteres es 10

Solucién (girar para leer)

(v BpPTTEA 03X%X97]
op ®euUeped ®BUN ©S9IZUT ¢ I0ARI I0d :JI0XIy,)autrad

(pnatl3uol ¢ ,se se8Is93dBIRD Op oxswnu TH,)3utxd
(euspedo)usaT = pnit3uoTl
S242702DUDD 3P OLIWRU 12 SOWDIUO)H #

(4 :03X93 op ®eUSPED ®BUN 82NpoI3uUT,)Indur = euUSpPED

ORI 8 UYN[OG :§°¢ 0FIPOD)

:xoxxgentep adeoxe

— N o O~ D
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3. Tipos de datos y operadores

EJERCICIO 3.9

Escribe un programa en Python que convierta una cantidad de segundos a horas,
minutos y segundos. El programa debe solicitar al usuario el niimero de segundos
e imprimir el resultado de la conversion en el formato:

horas : minutos : segundos

Para realizar la conversion, utiliza las siguientes férmulas:

= Las horas son el cociente de la divisién entera de los segundos entre 3600
(ntimero de segundos en una hora).

= Los minutos son el cociente de la division entera del resto anterior entre 60
(nimero de segundos en un minuto).

= Los segundos resultantes son el resto de esa ultima divisién.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce la cantidad de segundos: 3665
La conversién es 1:1:5

Solucién (girar para leer)

(se3ueqsoax sopundes

‘L.in ¢‘soanutw ¢, :, ‘seBIOY ¢,S® UOISISAUOD eT,)3urad
0PDIINSIUL 12 UDLISON #

09 Y sopun3ss = sojueissai sopun3ss

09 // (009¢ % sopun8es) = SO3NUTUW
009¢ // sopun8es = seIO[
sopunbas A sognurw ‘SDLOY BD 01MI1D) #

¢

sopun8ses op pepraued BT 9onpoxaul,)arndur)aut = sopun3ss

O 8 U0 :6°¢ 0FPOD)

~ T aomsmwor~oo T
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3.7. Ejercicios

EJERCICIO 3.10

Escribe un programa en Python que calcule la distancia entre dos puntos en el
plano cartesiano, dadas sus coordenadas (x1,y1) v (x2,y2). El programa debe
solicitar al usuario las coordenadas de ambos puntos y luego calcular la distancia
entre ellos utilizando la férmula:

d= /(22— 21)2 + (y2 — y1)?

donde d es la distancia entre los puntos.

Ejemplo de ejecucion esperada
Introduce las coordenadas del primer punto (x1, y1): 1 2

Introduce las coordenadas del segundo punto (x2, y2): 4 6
La distancia entre los dos puntos es 5.0

Solucién (girar para leer)

j\ ‘

sojund SOp S07 2D SDPDUDPLOOD SD] UD21D17085 #

BIOUR]STP ¢,se® sojund sop SOl aIjuse eIouUeRASTIP ®T,)3utxd| IT
0PDLINSDL 12 UDLISON # | OT

6

G0 *xx (T *x (T - g&) + g *x (IX - gX)) = ®BIODUEISIpP| Q
DUDLPLIONT DIOUDISLD —

op DQNWLOf D] OPUDZLILIN DIDUDISLP D] 4DINO1IDY #| )

9

014DNSN 172 4Od SOPDP —

S2401DN SO0 943UD 0DUD]Q UD 020DdSd 12 UD ISOPUDSDQ #| G
‘s224vd SOpP UD DUIDPDD D] LILPLALD —

271wuad ‘SDPDUIPUOOD SD] UDUDADS DuUDA DSN IS ()211dS #| ¥
(Oat1ds (., (2L ‘gx) oaund opun8es Top —

SepeuspIood sel oonpoxjuyl,)andut ‘aqeory)dew = gk ‘gx| ¢
(Oattds - (, :(1£ “71x) oaund zewmtxd Tep —

sepeuspIood seT odonpoxjul,)aindut ‘geory)dem = T ‘Ix| g

!

OLDIIF [& uoLNIOS :OT"¢ 0SIPO)
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