Instrucciones simples y
estructuradas

En este capitulo exploraremos los distintos tipos de instrucciones que Python pone
a disposicién del programador para manejar datos y estructurar programas de manera
eficiente.

Python es un lenguaje de alto nivel que facilita la escritura de cédigo legible y conciso.
A diferencia de otros lenguajes como C, C++ o Java, Python no requiere la especificacién
explicita de tipos de datos ni el uso obligatorio de ; al final de cada linea.

4.1. Instrucciones simples

Las instrucciones simples son las acciones basicas que realiza un programa en Python.
Estas instrucciones incluyen la declaracion y asignacion de variables, la entrada y salida
de datos, y las invocaciones de funciones y retornos de valores (estas dos ltimas se estu-
diardn en un capitulo posterior). Son los componentes bédsicos que permiten manipular
datos, hacer calculos y controlar el flujo del programa.

4.1.1. Declaraciones y asignaciones

En Python, la declaracién de variables no requiere un tipo especifico, ya que Python
utiliza un sistema de tipado dindamico. Esto significa que no necesitas especificar si una
variable es un nimero entero, un flotante, una cadena de texto, etc. Python lo infiere
automaticamente cuando se asigna un valor a la variable.

Por ejemplo:

nombre = "Juan" # A4signa una cadena de texto a la variable '
nombre '
edad = 30 # Asigna un numero entero a la variable '
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— edad '

3 |altura = 1.75 # Asigna un numero flotante a la vartable '
— altura'

4 lactivo = True # Asigna un wvalor booleano a la variable '
— activo '

En Python, se usa el signo igual = para asignar un valor a una variable. Por ejem-
plo, en nombre = "Juan", el valor "Juan" se asigna a la variable nombre. Recuerda que
en Python puedes cambiar el valor de una variable en cualquier momento. Ademas, si
cambia el tipo del nuevo valor asignado a la variable, dicha variable cambiara automati-
camente de tipo. Por ejemplo:

1 |nombre = "Pedro" # Ahora 'mombre' tieme el walor "Pedro"
2 |nombre 3 # Ahora 'nmombre' es de tipo entero

En Python puedes asignar valores a varias variables en una sola linea. Por ejemplo:
1‘a, b, ¢ =5, 10, 15 # 4signa 5 a 'a', 10 a 'b', y 15 a 'c'

Respecto a las constantes, en Python no existe el concepto de constante como tal (a
diferencia de una variable, una constante es algo que no varia durante la ejecucion del
programa). Por tanto, cuando se quiere especificar que se esta declarando una constante,
por convencion, se escribe en mayusculas. Por ejemplo:

1 |# Declaracion de constantes
PI = 3.141592

4.1.2. Expresiones

En Python, las ezpresiones son combinaciones de valores, operadores y funciones que
resultan en un unico valor. Las expresiones pueden incluir operaciones matematicas,
concatenacion de texto, y mucho mas.

Por ejemplo, la siguiente linea de cédigo muestra una expresién matematica:

l1|x =5+ 3 # La ezpresidon § + 3 se evalida y se asigna el
— valor 8 a la wariable 'z'

Ademsds de las operaciones matematicas simples, Python también permite realizar
operaciones de asignacion combinadas que modifican el valor de una variable.

= 10

# Equivalente a <
# Equivalente a <

5, ahora = es 156
2, ahora = es 30

HoMW M
+

5 T +
*= 2 T *

4.1.3. Entrada y salida de datos

Como ya hemos visto, las funciones input () y print() permiten interactuar con el
usuario, ya sea para obtener informaciéon o mostrar resultados.
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4.2. Instrucciones estructuradas

La funcién input () pide al usuario que ingrese informacién a través del teclado. El
valor ingresado siempre se recibe como una cadena de texto, por lo que si se necesita
otro tipo de dato, como un nimero entero o flotante, hay que convertirlo explicitamente
(véase el Capitulo [3).

1 |nombre = input(";Coémo te llamas? ")
2 |edad = int(input(";Cudntos afios tienes? ")) # C(Conversidn
— ezplicita a entero

Respecto a la salida, la funciéon print() se utiliza para mostrar informacion en la
pantalla. Puede imprimir cualquier tipo de dato (texto, nimeros, listas, etc.). En el
Capitulo[3|se introdujeron las f-strings como forma idiomdtica de incluir variables dentro
de cadenas:

1 ‘print(f"Hola, {nombre}. Tienes {edadl} afios.")

U W N~

= W N =

A continuacién se presentan dos opciones de formato utiles que se aplican a menudo
durante la entrada/salida de datos: el formato en distintas bases numéricas y la alineacién
de texto.

Formato en distintas bases numéricas. Mediante un especificador de formato detras
del caracter : se puede mostrar un entero en distintas bases (decimal por defecto, octal
con o, hexadecimal con x o X, binario con b):

num = 255

print (f"Decimal: {num}") # 255
print (f"Octal: {num:03}") # 377
print (f"Hexadecimal: {num:x}") # ff

print (f"Binario: {num:b}") # 11111111

Alineacion de texto. Para mejorar la presentacion de datos en columnas, las f-strings
permiten alinear texto a la izquierda (<), centrado (~) o a la derecha (>), indicando un
ancho minimo:

nombre = "Alice"

print (£" |{nombre:<10}|") # [Alice /
print (£" |[{nombre:~10}|") # | Alice /
print (f" |[{nombre:>10}|") # |/ Adlicel

Los mismos especificadores se pueden aplicar también a enteros y flotantes, lo que es
util al mostrar tablas de resultados.

4.2. Instrucciones estructuradas

Las instrucciones estructuradas son esenciales para organizar y controlar el flujo de
un programa. A través de ellas, podemos tomar decisiones (instrucciones condicionales),
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repetir acciones (instrucciones iterativas) o agrupar varias instrucciones dentro de un
mismo bloque (bloques de cddigo). Estas estructuras permiten que un programa sea mas
flexible, eficiente y legible, al evitar la ejecucién de cédigo redundante y al tomar decisio-
nes basadas en condiciones dindmicas (tomadas en tiempo de ejecucién del programa).

En términos generales, las instrucciones estructuradas permiten crear programas que
pueden tomar decisiones y repetir acciones de manera controlada, lo que las hace funda-
mentales para cualquier tipo de software. Ademaés, el uso adecuado de estas estructuras
favorece la modularidad, la claridad y la mantenibilidad del cédigo, que son caracteristi-
cas deseadas en nuestros programas. A continuacién se discuten estas instrucciones es-
tructuradas en mas detalle.

4.2.1. Bloques de cddigo: agrupando instrucciones

En Python, los bloques de cédigo se agrupan usando indentacién (espacios o tabula-
dores al inicio de la linea). Un bloque de cddigo es un conjunto de instrucciones que se
ejecutan de manera secuencial, sin interrupciones, dentro de un mismo nivel de ejecu-
cion. Todo el cédigo dentro de un bloque debe estar alineado con el mismo nimero de
espacios o tabulaciones.

La indentacién es uno de los elementos distintivos de Python. A diferencia de otros
lenguajes que utilizan llaves (como C++ o Java, por ejemplo) para denotar bloques de
c6digo, Python usa la indentacion para mejorar la legibilidad del cédigo. La indentacion
obligatoria asegura que el cédigo sea visualmente claro y menos propenso a errores de
sintaxis.

Por ejemplo:

if x > 0:
print ("E1 nimero es positivo") # Esta tnstruccidn se
ejecuta st = > 0
y = x *x 2 # Esta también se ejecuta si = > 0

En este ejemplo, las dos lineas de cédigo dentro del bloque de if sélo se ejecutan si
la condicién x > 0 es verdadera. La indentacién de 4 espacios (por convencién) indica
que ambas lineas forman parte del mismo bloque.

Los bloques de cédigo también se pueden utilizar en otras estructuras como funcio-
nes, bucles, y condiciones para agrupar instrucciones que se deben ejecutar de manera
conjunta.

4.2.2. Instrucciones condicionales: tomando decisiones

Las instrucciones condicionales permiten que un programa tome decisiones, es decir,
ejecute diferentes bloques de c6digo segiin el valor de una condicién o expresién
booleana. En Python, las estructuras condicionales més comunes son if, elif y else.
Estas instrucciones permiten evaluar una condicién y ejecutar un bloque de cédigo si esa
condicién es verdadera, o ejecutar otro bloque de codigo si la condicién es falsa.
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Instruccion if

La instruccién if permite evaluar una condicion y ejecutar un bloque de cédigo si la
condicién es verdadera. Si la condicién no es verdadera (es decir, si es falsa), el bloque
de cédigo bajo el if se salta y no se ejecuta.

Su sintaxis es la siguiente:

if condicion:
# Codigo a ejecutar st condicion es verdadera

Vemos ahora cémo usarla mediante un ejemplo:

edad = int(input(";Cuadntos afios tienes?"))
if edad >= 18:
print ("Eres mayor de edad.")

En este ejemplo, si edad es mayor o igual a 18, se ejecuta el bloque de cédigo den-
tro del if, mostrando el mensaje "Eres mayor de edad". Si la condicién no se cumple
(por ejemplo, si edad es 17), entonces el bloque dentro del if no se ejecuta y el progra-
ma continta. Las condiciones pueden ser méas complejas, como expresiones aritméticas,
comparaciones entre variables, o incluso la evaluacion de resultados booleanos.

Instruccion elif

La instruccién elif (abreviatura de “else if’) se utiliza cuando tienes mas de una
condicion que verificar. Después de un if, si la condicién del if es falsa, Python evalia las
condiciones de los bloques elif existentes. Puedes tener varios elif seguidos, cada uno
con su propia condicién. De hecho, puedes tener tantos bloques elif como necesites, lo
que permite comprobar muchas condiciones diferentes. Después de un if, puedes anadir
tantos elif como quieras. Puedes incluso no tener ninguna instruccion elif, dependera
del problema particular que estés resolviendo. Eso si, una instruccién elif siempre tendra
una instruccién if previa. A este tipo de estructuras condicionales también se les conoce
como condicionales multiples.

Su sintaxis es la siguiente:

if condicionl:

# Codigo st condicionl es verdadera
elif condicion2:

# Codigo st condicion2 es verdadera

Vemos ahora céomo usarla mediante un ejemplo:

edad = int (input (";Cudntos afios tienes?"))
if edad >= 18:

print ("Eres mayor de edad.")
elif edad >= 13:

print ("Eres un adolescente.")

(© CC BY-NC-SA 4.0 Ricardo J. Rodriguez (Universidad de Zaragoza, Espana) 5 de



N OO W N

4. Instrucciones simples y estructuradas

En este caso, si la primera condicién (edad >= 18) no es verdadera, Python evalia la
condicién del elif (edad >= 13). Supén que el usuario introduce el valor 16. Entonces,
como edad es 16, se ejecutard el bloque de cédigo dentro del elif, mostrando "Eres un

adolescente".

Instruccion else: bloque de cédigo alternativo

El bloque else es opcional y se ejecuta si todas las condiciones anteriores (de if y
elif que haya) son falsas. El bloque else no lleva condicién, ya que es un bloque de
codigo por defecto que se ejecuta si no se ha ejecutado ningiin bloque de cédigo anterior.

Su sintaxis es la siguiente:

if condicionl:
# Codigo si condicionl es wverdadera
elif condicion2:
# Codigo si condicion2 es verdadera
else:
# Cédigo si ninguna de las comdiciones anteriores es
verdadera

Vemos ahora cémo usarla mediante un ejemplo:

edad = int(input(";Cuéntos afios tienes?"))
if edad >= 18:
print ("Eres mayor de edad.")
elif edad >= 13:
print ("Eres un adolescente.")
else:
print ("Eres un infante.")

Supén que el usuario introduce el valor 10. Entonces, como edad es 10, no cumple
con ninguna de las condiciones del if ni del elif, por lo que el bloque de cédigo dentro
del else se ejecuta, mostrando "Eres un infante".

Combinando condiciones

Puedes combinar varias condiciones utilizando operadores légicos como and, or, y not
para crear condiciones mds complejas dentro de un if, elif o else.

Recuerda que estos operadores se vieron en el Capitulo [3| y tienen tablas de verdad
distintas. El operador and se utiliza cuando todas las condiciones deben ser verdaderas,
el operador or se utiliza cuando al menos una de las condiciones debe ser verdadera, y el
operador not invierte el resultado de la condicién (es decir, si la condicién es verdadera,
not la convierte en falsa, y viceversa).

Por ejemplo:
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edad = 20
tiene_permiso = False

if edad >= 18 and tiene_permiso:
print ("Puedes entrar.")
else:
print ("No puedes entrar.")

En este caso, la persona debe ser mayor de edad y tener permiso. Si cualquiera de
estas condiciones no se cumple, se ejecutara el bloque else.

Condicionales anidados: condiciones dentro de condiciones

Las condiciones anidadas son cuando tienes una estructura condicional dentro de otra.
Esto te permite realizar decisiones mas complejas. Los bloques if, elif y else pueden
contener otras estructuras condicionales.

Por ejemplo:

edad = 15
tiene_permiso = True

if edad >= 18:
print ("Eres mayor de edad.")
else:
if tiene_permiso:
print ("Eres menor de edad, pero tienes permiso.")
2LEE 3
print ("Eres menor de edad y no tienes permiso.")

En este ejemplo, si la condicién edad >= 18 no se cumple, el bloque else se ejecuta
y dentro de él, hay un if que evalda si la persona tiene permiso (representado en la
variable tiene_permiso). Dependiendo de la respuesta, se imprime un mensaje distinto.

4.2.3. Instrucciones iterativas: repitiendo acciones

Las estructuras iterativas son una parte fundamental en la programacién, ya que per-
miten que un programa ejecute un bloque de c6digo de manera repetitiva, basandose en
una condicién o un conjunto de datos. La capacidad de repetir acciones es imprescindible
para cualquier programa que necesite realizar tareas de manera sistematica y eficiente,
como recorrer listas, procesar datos o realizar calculos repetitivos. En Python, existen
dos tipos de estructuras iterativas principales: los bucles while y for.

Bucle while: ejecutar mientras se cumpla una condicién

El bucle while es una estructura iterativa que repite un bloque de cédigo mientras
se cumpla una condicién especificada. La condicion se evaliia antes de cada iteracién, y
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si es True (verdadera), se ejecuta el bloque de cédigo dentro del bucle. Si la condicién
es False (falsa), el bucle se detiene y el programa continda con la siguiente instruccion.
Su sintaxis es la siguiente:

while condicion:
# Codigo que se ejecuta mientras la condicidn sea
verdadera

Lo que acompana a while, condicion, es una expresién booleana que se evaliia en
cada iteracién del bucle. Mientras esta condicién siga siendo verdadera, el bucle con-
tinuard ejecutdndose. Si la condicién se vuelve falsa, el bucle terminard. Se denomina
codigo dentro del bucle al bloque de instrucciones que se ejecuta cada vez que la condicién
se evaliia como verdadera (que estd indentando debajo de while).

Veamos cémo se usa con un ejemplo sencillo:

contador = 1
while contador <= b5:
print (contador)
contador += 1 # Incrementa el contador en 1

En la linea 1 se estd declarando una variable entera denominada contador e inicializa-
da a valor 1. Después, aparece un bloque while. La condiciéon contador <= 5 se evalia
antes de cada iteracién. Mientras contador sea menor o igual a 5, el programa imprimiré
el valor de contador y lo incrementaré en cada iteracién. Una vez que contador llegue a
6, la condicién contador <= 5 serd False, y el bucle se detendra.

Este tipo de bucles es 1til cuando no sabemos cuantas veces necesitamos repetir una
accién y la ejecucién depende de una condicién dindmica que cambia durante la ejecucién
del programa.

Un error comtn al usar el bucle while es no actualizar adecuadamente la condicién
en cada iteracion, en el codigo dentro del bucle. Si la condicién nunca se vuelve falsa, el
bucle continuara ejecutandose indefinidamente, creando un bucle infinito. Por ejemplo:

while True:
print ("Esto se repite para siempre")

Este bucle nunca terminard a menos que intervengas manualmente (por ejemplo,

pulsando [Ctrl]+[ € ] desde la terminal en Windows, Linux o macOS).

Bucle for: repetir un bloque de cédigo un nimero determinado de veces

El bucle for en Python es una de las estructuras iterativas mas utilizadas. A diferencia
del while, el for se utiliza cuando sabemos cudntas veces queremos repetir un bloque
de codigo, o cuando queremos iterar sobre una secuencia de elementos, como una lista,
una cadena de texto, un rango de nimeros, o cualquier otro tipo de coleccion.

Su sintaxis es la siguiente:

for variable in secuencia:
# Codigo a ejecutar para cada elemento de la secuencia
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En este bucle, variable es una variable que toma el valor de cada elemento de la
secuencia en cada iteracion del bucle. El elemento secuencia puede ser una lista, una
tupla, un rango, una cadena de texto o cualquier otro objeto iterable. El bucle ejecuta el
bloque de coédigo para cada elemento de la secuencia, asignando ese elemento a variable
en cada iteracion.

Veamos un ejemplo sencillo:

1 |frutas = "manzana", "banana", "cereza'", "pera"]
2 |for fruta in frutas:
3 print (f"Me gusta la {frutal")

En la primera linea de cédigo se define una lista de cadenas (el tipo de dato lista
se estudiard en capitulos posteriores). El bucle for recorre la lista frutas y, en cada
iteracion, asigna a la variable fruta uno de los elementos de la lista (primero "manzana"

— , luego "banana", después "cereza" y por ultimo "pera"). En cada iteracién se ejecuta
el print, mostrando sucesivamente los mensajes "Me gusta la manzana", "Me gusta
— la banana", "Me gusta la cereza" y "Me gusta la pera'.

Una de las formas méas comunes de usar un bucle for en Python es iterando sobre un
rango de nimeros. Para ello, es interesante que conozcas la funcién range (), que genera
una secuencia de niimeros y puedes usarla para controlar el niimero de iteraciones.

Su sintaxis concretamente es la siguiente:

‘range(start, stop, step)

Donde start es el nimero desde el que comienza el rango (por defecto es 0), stop es
el nimero en el que termina el rango (este valor no se incluye en el rango) y step es el
tamano del paso entre cada nimero del rango (por defecto es 1).

Veamos un ejemplo sencillo:

1 |for i in range(l, 6):
2 print (i)

Este bucle imprimira los nimeros del 1 al 5, ya que tamano del paso por defecto (es
decir, si no se explicita) es 1. El nimero 6 no se incluye porque, tal y como se ha descrito
anteriormente, range () genera una secuencia hasta, pero sin incluir, el valor de stop.

Veamos otro ejemplo sencillo:

1 |for i in range(0, 10, 2):
2 print (i)

Este bucle imprimira los nimeros 0, 2, 4, 6, 8, porque el step es 2, lo que significa
que el bucle saltara de 2 en 2.

Control del flujo de ejecucion en bucles: break y continue

Dentro de los bucles, puedes utilizar las instrucciones break y continue para controlar
el flujo de ejecucién.
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Concretamente, break se usa para salir inmediatamente de un bucle, independiente-
mente de si la condicion sigue siendo verdadera o si quedan elementos por recorrer. Por
ejemplo:

break # Sale del bucle cuando 72 es 3
print (i)

Este codigo imprimira 1, 2 y luego saldra del bucle al evaluar la condiciéon i ==
Por otro lado, continue se usa para saltar a la siguiente iteracién del bucle, omitiendo
el resto del codigo en el bloque de la iteracién actual. Por ejemplo:

for i in range (1, 6):
if i == 3:
continue # Salta esta tteracion cuando 72 es 3
print (i)

Este cédigo imprimira 1, 2, 4, 5. Cuando la variable i tiene el valor 3, se cumple la
condiciéon que acompana al if, con lo que se ejecuta el continue, que hace que el bucle
pase a la siguiente iteracién sin ejecutar nada del resto de cédigo dentro del bucle (en
este ejemplo, el print()).

Clausula else en bucles

A diferencia de muchos otros lenguajes, en Python tanto for como while admiten
una clausula else que se ejecuta solo si el bucle termina de forma natural, es decir,
sin haber ejecutado un break. Esto resulta ttil para distinguir entre los dos motivos por
los que un bucle de bisqueda puede haber terminado: porque encontré lo que buscaba
(en cuyo caso se interrumpe con break), o porque agoté la secuencia sin encontrarlo.
Veamos un ejemplo:

numeros = [4, 8, 12, 16, 20]
buscado 11

for n in numeros:
if n == buscado:
print (f"{buscado} encontrado")
break
else:
print (f"{buscado} no estd en la lista")

Si buscado aparece en numeros, el break interrumpe el bucle y el bloque else no se
ejecuta. Si no aparece, el bucle termina de forma natural y se ejecuta el else, mostrando
que el valor no estaba en la lista.
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Iteraciones idiomaticas: enumerate y zip

Cuando se itera sobre una secuencia, a veces se necesita conocer también la posicion de
cada elemento. Aunque podria hacerse manteniendo un contador manual, lo idiomatico
en Python es usar la funcién enumerate(), que devuelve pares (indice, elemento):

frutas = ["manzana", "banana", "cereza"l]
for i, fruta in enumerate (frutas):
print (£"{i}: {frutal}")
# Salida:
# 0: manzana
# 1: banana
# 2: cereza
Si se quiere comenzar el indice en otro valor (por ejemplo, 1), se pasa con el parametro
start:

for i, fruta in enumerate (frutas, start=1):
print (£"{i}: {frutal") # 1: manzana, 2: banana,

Cuando se necesita iterar sobre dos (0 més) secuencias en paralelo, la funcién zip ()
las combina elemento a elemento:

nombres = ["Alice", "Bob", "Charlie"]

edades = [30, 25, 35]

for nombre, edad in zip(nombres, edades):
print (f"{nombre} tiene {edadl} afios")

Si las secuencias tienen distinta longitud, zip se detiene en la mas corta sin lanzar
€rror.

Combinacién de bucles y condicionales

Los bucles while y for y las estructuras condicionales if se combinan habitualmente
para crear ciclos de procesamiento mas complejos. Es comin que dentro de un bucle se
evalien condiciones para decidir qué hacer en cada iteracién. Por ejemplo, el siguiente
c6digo combina for con if para recorrer una lista de nimeros y mostrar si cada uno es
par o impar:

numeros = [1, 2, 3, 4, 5]
for numero in numeros:
if numero % 2 == O0:
print (f"{numero} es par")
else:
print (f"{numero} es impar")

Combinando los recursos vistos en las subsecciones anteriores se pueden expresar
tareas mas ricas. Por ejemplo, el siguiente fragmento numera una lista de palabras y,
mediante un if con continue, omite las palabras vacias:
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palabras = [nholan s nn s "pythOIl" s nn s " mundo n]
for i, palabra in enumerate(palabras, start=1):
if palabra == "":

continue
print (f"Palabra {i}: {palabral")

4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.1

Escribe un programa en Python que pida al usuario su edad y determine a qué
categoria pertenece:

= Menor de edad (0-17 anos)
» Adulto (18-64 anos)

» Adulto mayor (65 afios 0 mas)

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce tu edad: 20

Eres un adulto.

Solucién (girar para leer)

(. Iofew oarnpe un seoxy,)autad
:9sT®

(., 02Tnpe un seaig,)autad
99 > pepe® JITIT®

(., Pepe op Jousw un saiyg,)rutad
8T > pepsd It

— AN M <H 1O © D~ 0

((, :pepe n3 eonpoxzul,)andur)iur = pepe
OWINF [& TPINIOG T 0SIPOD
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.2

Escribe un programa en Python que pida un niimero entero al usuario y determine
si el niimero es par o impar.

Ejemplo de ejecucion esperada
Introduce un nimero: 7

El nimero es impar.

Solucién (girar para leer)

(., xedut se oxswnu TH,)3utxd 9

t9sTo| ¢

(. xed se oxswnu TH,)autad ¥

0 == g % oJswnu JFT| ¢

4

((, :oxewnu un 85npox3ul,)andur)3ul = OISWNU| ]

oI [2 UOLNIOG g 0SIPO)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.3

Escribe un programa en Python que calcule el impuesto a pagar en funcién del
salario. Se aplicaran las siguientes reglas:

= Si el salario es menor de 2000, no se paga impuesto.

= Si el salario es mayor o igual a 2000 pero menor de 5000, el impuesto sera
del 10 %.

= Si el salario es mayor o igual a 5000 pero menor de 10000, el impuesto serd
del 15 %.

= Si el salario es mayor o igual a 10000 pero menor de 20000, el impuesto sera
del 20 %.

= Si el salario es mayor o igual a 20000, el impuesto serd del 30 %.

El programa debe solicitar al usuario el valor de su salario y calcular el impuesto a
pagar segun las reglas mencionadas. Ademads, debe mostrar el monto del impuesto
y el salario final después de la deduccién. Todos los niimeros reales se mostraran
con precisién de dos decimales.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce tu salario: 4500

El impuesto a pagar es 450.0
Tu salario final es 4050.0
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4.3. Ejercicios

Solucién (girar para leer)

(v{FZ :TeUTFI OTIBTEBS} SO TRUTJ OTIeTes nJ,J)rutad| AT

(uw{Fz :oasendut} se ze3ed ® oasenduwt T1H,J)a3utad| 97

QI

oglsendwT - oTIeTES = TRUIJ OTIRTEeS| JT

¢l

0£°0 % oTxeTes = ojlsendur Z1

tosTo | 11

0Z°'0 % otxeres = ogsendur 01

0000C > otTIeTERS JTIT®| 6

GT'0 % otxetres = ogsendur Q

00007 > OTIeTeS JITIT®| }

0T'0 % otxeres = ogsendur 9

0005 > otTIERT®RS JTTI®| G

0 = oasendut i%

000C > otTIeTRS JIT| ¢

(é

((, :oTxeTles mn3 sonpoxaul,)andur)aeolfy = oTIBRTES| |
oIDIA(F [e UoMN(Og ¢ 0SIPOD
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.4

Escribe un programa en Python que determine si una persona puede obtener la
licencia de conducir. La persona debe ser mayor de 18 anos. El programa debe
solicitar la edad del usuario y mostrar si puede o no obtener la licencia.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce tu edad: 17

No puedes obtener la licencia de conducir.

Solucién (girar para leer)

(4 ITONPUOD ©p BIDUSOTIT ®I JI9usiqo ,)3utad
$(,,=pus ¢ ,sepond o),)autxd
:9sT®
10utf 1D
D2UL] 9P 021DS UR DILISUL 2urLd 72 ‘o0322fop uod g
D2UL] D] LDQDOID
anb 72 0D 4230DuDD 12 sowvd1[102dSd DPUD U0D #
¢(,,=pus °,sepaend,)autad
‘8T =< pepd JIT

—am<w o ~oo

((. :pepe ma eompoiqul,)indur)iur = pepe
O 8 U0 T 0FPOD)
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4.3. Ejercicios

FEJERCICIO 4.5

Escribe un programa en Python que pida la calificacién de un examen (un ntimero
entre 0y 10) y determine si el estudiante ha aprobado o no. La calificacién minima
para aprobar es 5.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce tu calificacién: 4

Has suspendido el examen.

Solucién (girar para leer)

(, uewexs To ,)autad| g

(,,=pue ‘,optpuadsns,)autrad )3

19879 | 9

(,,=pus ¢,opeqoxde,)autad ¢

G =< UOTO®BOTJITTRD JT | §

(,,=pue ¢, sey,)autad| ¢

(é

(Cu —

UOTOBOTJTITED N3 8onpoxzul,)3ndutr)1eo[F = UOIOBOTITITED| |

oL [B ugwNIOg ¢ 03PoD
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.6

Escribe un programa en Python que pida un ntimero al usuario y determine si el
numero estd en el rango entre 10 y 100 (inclusive).

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un ntmero: 50

El nimero estad en el rango.

Solucién (girar para leer)

(4 o3uex Te us ease,)autad
(., .=pus ¢ ,ou,)autad

: (00T => oJswnu => (T)30U JIT

(. .=pus ¢,oxewnu Tg,)autxd

— AN M <10 O

((, :oxewnu un sd5npoxaul,)indur)aur = oIsWNU

OB e UPLNIOS :9F 0FIPYy)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.7

Escribe un programa en Python que pida tres longitudes de lados y determine
si pueden formar un tridngulo valido. Un tridngulo es valido si la suma de las
longitudes de dos lados siempre es mayor que la longitud del tercer lado.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el primer lado: 3

Introduce el segundo lado: 4

Introduce el tercer lado: 5

Los lados forman un tridngulo valido.

Solucién (girar para leer)

(. OPTTeA OTNSUBRTII] UN URBWIOF OU Sopel soT,)autxd 71
:9sT9 | [T

(4 OPTITeA OTNSuU®TI] UN URWIOF SOpeT so7,)autxd 01
V94231 —

1D u0121puU0d v] vdwod 23S ou 2nb A SD2UL] SDIUDA # 6
U2 U01594dTd —

D] 42340d 4udpod DuDd SowvDSNn 07 | 4DI0DUDO 12 # Q
TOPBT < €OPBT + gOpel L

\ PuU® ZOpPBT < €OPeT + TOpPRTL 9

\ Pue ¢OpeT < ZOPBT + TOpPeT JFT| G

%

((n, :Opel 92189 T ©onpoxjul,)3nduTr)31eol] = gOpPeT| &
((, :opel opun8es To oonpoxaul,)3andur)ieoly = ZOpel| g

1

((n :opel xeuwtad o somnpoxjuy,)3ndur)ieoly = JOpeTl
OB [e uowNog 1 F 08IPO)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.8

Escribe un programa en Python que pida un nimero entre 1 y 12, correspondiente
a un mes del afo, y muestre el nombre del mes correspondiente (por ejemplo, 1
= enero, 2 = febrero, etcétera).
Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el nimero del mes: 3
El mes es marzo.
(. OPTITRAUT souw op oxawnp,)autxd Q7
19sTo | L7
(. 2IqQUAIOIP So saw TH,)autxd 9z
:gT == sew JTIT®| Gg
(., 2IqueaTaou se saw TH,)autxd ¥T
1TT == seuw JTITd| €7
(., 2Iqniso se seuw T¥,)autxd e
10T == sew JTIT®| Ig
(. oxquatades seo sew TH,)autad 0g
16 == seW JITT®| G
(4 02so03e seo sewm TH,)autad Q1
g == S°oW JFTIT®| L]
(v otTnl se sew T1¥,)autad 91
1L == SeW JITIT®| GI
(v otunl se sew T13,)asutxd il
19 == sem JIT®| €¢I
(. ofew so somw TH,)autxad 4l
!g == sow JITT®| I
(., ITIqe se saw T1H,)3utad 01
'y == semw JIT®| 6
(., ozxiew sso sow TH,)3utad Q
' == sow JTT9| J
(. 0191q9F so saw TH,)autad 9
1g == sow T8 G
(., 0xous so souw TH,)rutxd ¥
'] == sow JT| ¢
(@
((, :Sew Tep oxdwnu T[® 95npoxjul,)andur)aur = sam| J
O 8 U0 8 0FPOD)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.9

Escribe un programa en Python que calcule la calificacién final de un estudiante
en una asignatura. El estudiante tiene una calificacién de examen y una nota de
asistencia. La calificacién final se determina con la siguiente logica:

= Si la nota de examen es menor de 5, el estudiante aprueba o suspende
automaticamente dependiendo de la nota de asistencia:

e Si la nota de asistencia es mayor o igual a 7, el estudiante aprueba el
curso con una calificacion de 5.

e Si la nota de asistencia es menor a 7, el estudiante suspende automati-
camente con una calificaciéon de 0, independientemente del examen.

= Si la nota de examen es mayor o igual a 5, el estudiante aprueba el curso si
su nota de asistencia es mayor o igual a 5. En este caso, la calificacién final
serd el promedio entre la nota de examen y la nota de asistencia.

= Si la nota de asistencia es menor a 5 y el examen es mayor o igual a 5, el
estudiante aprobara pero con una calificacién final minima de 5.

El programa debe pedir al usuario las notas de examen y de asistencia y mostrar
la calificacién final.

Ejemplo de ejecucion esperada
Introduce la nota del examen: 6

Introduce la nota de asistencia: 4

La calificacién final es 5.0.
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4. Instrucciones simples y estructuradas

Solucién (girar para leer)

o {7 —

7°:TRUTF UOTOROTFTTRO} SO TRUTF UQTIOROTFTITe®D ®T,¥)3utid| g
81

§ = TRUTJ UWOTOEDTJTTRD L1

:98Te 971

Z / (eTIou®31SIS®e 4+ USWEXd) = TRBUTF UOTIOEOTJIITED CI
‘G =< ®eIduUslsTS®e JT 4!

1G =< ulowWexs JTTo| €]

0 = TeUTJ UOTOBODTJITT®D ¢l

:987T® 11

G = TBUTJ UOTOBODTJITIT®D 0T

1) =< ®BIOU®1STIS® JT 6

1G> uewexd JT| §

sppbaus sv] op uowdounf ud 0102191 [11D2 D] uvqoudwoy #| )

9

0 = TBUTJ UOTOEBOTJTIT®D | G

1ourf wup20022f1100 D] ururfaq #| ¥

¢

((, :eIOU®]STIS®E —

op ®iou BT 95npox3ul,)andur)leOoTF = BIOUSISISE| g

((, :uUswWEXd Top ®lOouU ®T oONpoIxauUI,)indur)aeolF = uswWeXS | |

0PI [2 TONIOG 67 0SIPO)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.10

Escribe un programa en Python que calcule la bonificacién de un empleado en
funcién de su anos de experiencia y su desempeno. Las reglas son las siguientes:

Si el empleado tiene menos de 1 ano de experiencia, no recibe bonificacién.

= Si el empleado tiene 1 o mas anos de experiencia:
e Si su desempenio es excelente, la bonificacién serd el 20 % de su salario.
e Si su desemperio es bueno, la bonificacién serd el 10 % de su salario.

e Si su desempeno es regular, la bonificacién serd el 5% de su salario.

= Si el empleado tiene més de 10 anos de experiencia y su desempernio es bueno
o excelente, se le dard una bonificacion extra de 500 EUR.

» Si el salario es menor a 2000 EUR, la bonificacion serd ajustada a un méximo
de 200 EUR, independientemente de los calculos anteriores.

El programa debe solicitar al usuario los siguientes datos:

= Anos de experiencia.
» Desempeno (como una cadena de texto: “excelente”, “bueno”, “regular”).

= Salario.

El programa debe calcular la bonificacién y mostrarla.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce tus afios de experiencia: 12

Introduce tu desempefio (excelente, bueno, regular): bueno
Introduce tu salario: 3500
La bonificacién es 850.0 EUR.

(© CC BY-NC-SA 4.0 Ricardo J. Rodriguez (Universidad de Zaragoza, Espana) 23 de



4. Instrucciones simples y estructuradas

Solucién (girar para leer)

(v ¥nT {uoToeOTITUOQ} SO UOTIOBOTIFTIUOq ®T,¥)autid| gz
1vurf u010022f2U0Q D] UDUISOK #| Q%
LG
olvq sa 014D]DS 12 1S YNg 00 © u01oDO1[2U0Q i
4022wW2T # (00 ‘UOTIOEBOTJFTIUOQ)UTIW = UOTIDEDTFTIUOQ 9z
:000C > otxeles JIT| GC
0o0oc —
D LOUBW S3 014D]IDS 12 1S DWITDW U0LODO1L2uU0qQ uDESNLy #| ¥g
€C
DLOU2142dLTI 2P SOUD SOYOINW —
40d DulTod U02O2DO2fru0g # (00G =+ UOTIOBOTIITIUO(Q e
:(n22uaTe0x9, == ofusdwessep Io0 P
,ousng, == ofusdwessp) pue (] < ®eIOUSdTIaddxs soue JT 1%
DLYTD <
u01oD01f2u0q ‘ouadwasap uanq un A D2OuU2142dTd —
2p souv (] 2p SDPW 2u213 o0pvaldwa 12 1S # 02
61
un(nboau ousadwasap 4od uo29DO2fruU0qQ -
2D 4G # GO'0 % OTIRES = UOTJEDTITUOq ST
:,1erndex, == ofkusdwesep ITIT® L1
ouanq ouadwasap 4od u01oD91f1uU0Q —
2D 40I # O0T'0 * OTIRTES = UWOTOEDTJTUOQ 91
:,ousnqg, == ofKusdwesep JITT® o
27u21729z2 ouadwasap uod U012 L1U0Qq —
2P 702 # 0C°'0 * OTIBIRBS = UOTDBOTJITUOQ V1
:,93usTe0x0, == ofusdwesep IT el
tesTo | ZT
D1OU21U2dATD 2P OUD [ 2D —
souaw 2227 1S 0129122 [2uU0Q Of # (O = UOTOROTJITIUOQ 11
:T > ®roustiadxs~soue IT| QT
D1OU2142dTD 9P SOUD UD DPVSDQ UOLIDOL[IUOQ LDINDID) #| §
8
0 = UOTIO®ODTJTUO(Q| )
%0120022f2U0q 4DZLIDIVLU] #| 9
G
((, :oTxeTes mn3 sonpoxjul,)andur)leolFy = OTIBTES| J
() I9mo0T " (, :(IeTIn89x ‘ousng s
‘oqusTeoxs) ousdwesep n3 sonpoxaul,)rndutr = ofusdwesep| ¢
((n :eTIoustTxodxe —
op SouU® snj3 ©onpoxjul,)3ndur)iurt = eIOouUSTIadxo soue| g
014DNSN 1D SO3DP SO0 UDPL21108 #| |

oI [e TYWNIOS 0T'F 0FPOD)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.11

Escribe un programa en Python que utilice un bucle while para contar desde 1
hasta 10, imprimiendo cada niimero en cada iteracién por pantalla, separados por
el cardcter coma .

Ejemplo de ejecucidn esperada
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,

Solucién (girar para leer)

T =+ IOpe3uUO0D ¥

(, ¢,=pus ¢ axopejuod)autad ¢
‘07T => JI0peluUOd STIYN|

T = Iopeauod| |

oI [ UOWN[OG [T 0BIPYD)

(© CC BY-NC-SA 4.0 Ricardo J. Rodriguez (Universidad de Zaragoza, Espana) 25 de



4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.12

Escribe un programa que pida numeros al usuario de forma repetida hasta que el
usuario introduzca el numero 0. El programa debe mostrar la suma total de los
nimeros introducidos (sin contar el 0).

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero:

Introduce un numero:
Introduce un nimero:
Introduce un numero:
La suma total es 10.

[© IN |w o

Solucién (girar para leer)

:9NI] OTTIYM

(v {Te203 eUWNS} so Te309 ®euns eT,y)autad| g

L

0I9WNU =+ TB303 BRUNS 9

esiq g

10 == oJeuwnu JT ¥

((, :oxewnu un sdnpoxaul,)andur)iur = oIswnu e
¢

T

0 = [eaoal~ewns

ORI e ugnN[Og g1 0SIPOD
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.13

Escribe un programa en Python que permita al usuario introducir varios niimeros.
El programa debe calcular y mostrar el promedio de los nimeros introducidos. El
usuario deberd escribir 0 para terminar de introducir ntimeros.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero: 5

Introduce un nimero: 3
Introduce un nimero: 10
Introduce un nimero: O
El promedio es 6.0.

Solucién (girar para leer)

(. soxswnu uois(mnpoxjutr os op,)3rutxd eI
:esTo | ¥I

(. {otpowoxd} so otpowoxd TH,F)autxd el
Iopejuod / euns = oTIpawoixd Z1

‘0 < JIopeiuod JIT| T

0T

T =+ IOpe3uOd 6

0I9UWNU =+ RBUWNS Q

Jesaq &

10 == OoIeoWNU JT 9

((, :oXoWNuU un 85Nnpoxjul,)3ndur)3eOoTI = OISWNU G
tonIL OTIYM| F

€

0 = IOpB3UOD |

0 = euns| J

17| oLOIL(F [e ugwNlog g1y 0SIPo)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.14

Escribe un programa que le pida al usuario que adivine un nimero secreto entre 1
y 100. El programa debe seguir pidiendo al usuario que ingrese un niimero hasta
que adivine correctamente el niimero secreto o hasta que se acaben el niimero
méximo de intentos permitidos (valor 5). El programa debe informar si el nimero
ingresado es mayor o menor que el nimero secreto.

Para generar un nimero de manera pseudoaleatoria dentro de un rango definido
en Python, puedes usar el médulo random:

| |import random
numero_secreto = random.randint (1, 100)
B |# Genera un nimero pseudoaleatorio entre 1 y 100

Ejemplo de ejecucidn esperada
Adivina el ntmero entre 1 y 100 (1/5): 50

Demasiado alto.

Adivina el nimero entre 1 y 100 (2/5): 25
Demasiado bajo.

Adivina el nimero entre 1 y 100 (3/5): 40
jCorrecto! El1 nimero era 40.
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4.3. Ejercicios

Solucién (girar para leer)

(. {039108S  0x0WNU} —
BIS® OJI9WNU TH ' SO3US3UT SO uUoIeqede oG ,F)autad ez
:S03USQUT XBUW == S£03USJIUT JIT e
1¢
021D S 042WRU -
72 1S 02u272u? 23u21nb1S 1D DRULIUOH # ONUTIUOD 0g
(. 0aTe opeisewa(q,)autxd 61
:9sTo Q1
olnq sa oudwnu i
12 1S 03u27u? 23u22nb1S 1D DNULIUO)H # OSNUTIUOD LT
(v ofeq operseweq,)autad 91
:039I088T0I0WNU > O3USIUT JTITO eI
OL2UWNU 172 QULALDPD 2S 212NQ 12 DUWLI] # JeoaIq il
(. {032108s  0I8WNU -
} ®ie oxeuwnu TY joadsxxod!,F)autad el
101010987 0I9WNU == O3USAUT JT Al
1T
T =+ S03Ud83UT 01
((n :({sozusaur~xew}/{] + SO03ULSIUT}) 00T —
K 1 exjue oJowWDU T[S BUTATIPY,F)3ndur)3urt = 03US3UT 6
1S03U9JUTI " XBW > SO0JUSJIUT STIYM| §
L
G = SO0j3U83UTI_XeW| g
0 = S03U83UT| G
(00T ‘7)2IUIPURI WOPUBI = 039I08S” OISWNU| J
00T R T 242U2 01402D31D 039423S OUIURNY #| €
(é
wopuex jxodut|
0PI e UOPN[OS FTF 0SIPOD)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.15

Escribe un programa que pida un ndmero entero al usuario y cuente cuantos
digitos tiene ese ntimero, utilizando un bucle while.

Ejemplo de ejecucidon esperada
Introduce un nimero: 12345

El nimero tiene 5 digitos.

Solucién (girar para leer)

(. s031381Ip {so3T18Tp I0pelUOD} dUST3 oiauwnu TH,F)rutxd| g
L

T =+ S03T8Tp IOpPRlUOD 9

0T // OJdWNU = OIdWNU c

10 < OJOWNU OTIYMA|

S

0 = SO03TISTpP I0peRlUOD |

((, :oXoWDU UN ®oNpox3uI,)3ndur)IuUT = OIdWNU| ]

oI [2 UOPN[O G 08IPoD
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.16

Escribe un programa que calcule el factorial de un ntmero introducido por el
usuario utilizando un bucle while. El factorial de un nimero n es el producto de
todos los nimeros enteros positivos desde 1 hasta n (n! = n(n — 1)(n — 2)(n —
3)...:3:-2-1=n-(n-1)!.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero: 5

El factorial de 5 es 120.

Solucién (girar para leer)

(v {TeTI030®F} so TeTIO3O®F TH,¥)3utid| g

L

I =- oJXswnu 9

0I9UWNU =% TeIIO1DOR] G

IT < oIsWNU STTIYM| F

€

T = TeTIO03d®I| ¢

((, :oXownu un 85npoxjul,)andur)iuT = OISWNU| ]

OLWLIAIF e UOLN[OG 9T 'F 0SIPO)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.17

Escribe un programa que imprima los primeros n ntimeros de la serie Fibonacci.
El usuario debe ingresar el valor de n, y el programa debe mostrar los primeros
n numeros de la serie. Recuerda que los primeros dos nimeros de Fibonacci son
0 y 1, y cada nimero siguiente es la suma de los dos anteriores (es decir, el tercer
nimero de Fibonacci es 1, el cuarto 2, el quinto 3, el sexto 5, y asi sucesivamente).

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero: 6

Los primeros 6 numeros de Fibonacci son:
0, 1,1, 2, 3, 5,

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.18

Escribe un programa en Python que pida una frase al usuario y cuente cudntas
palabras contiene. El programa debe dividir la frase en palabras (usando el espacio
como delimitador) y contar cuéntas palabras hay.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce una frase: Esto es un ejercicio de programacién

La frase tiene 6 palabras.

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.19

Escribe un programa que haga un juego de adivinanza, en el que el usuario debe
adivinar un nimero secreto entre 1 y 100. El programa debe permitir un maximo
de 5 intentos. Si el usuario no adivina el nimero dentro de esos 5 intentos, el
programa debe mostrar un mensaje diciendo que se ha agotado el nimero de
intentos. Ademas, si el usuario adivina el niimero, el programa debe felicitarlo y
terminar el juego.

Si el nimero ingresado es mayor o menor que el nimero secreto, el programa debe
decirle al usuario si el niimero es mayor o menor, y permitirle seguir intentando.
Condiciones:

= Si el usuario adivina el niimero, el juego termina de inmediato usando break.

= Si el ntimero ingresado es mayor o menor que el niimero secreto, se muestra el
mensaje correspondiente y el programa continiia pidiendo un nuevo intento
usando continue.

Ejemplo de ejecucion esperada
Adivina el nimero entre 1 y 100: 50

Demasiado alto.

Adivina el numero entre 1 y 100: 25
Demasiado bajo.

Adivina el numero entre 1 y 100: 30
jCorrecto! El numero era 30.
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4.3. Ejercicios

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.20

Escribe un programa que pida una letra al usuario y una frase al usuario, y luego
cuente cuantas palabras comienzan con una letra especifica. El programa debe
seguir pidiendo palabras hasta que el usuario escriba ”fin” para terminar. Si una
palabra comienza con la letra que el usuario ha especificado, debe aumentar el
contador.

Condiciones:

» El bucle debe continuar hasta que el usuario ingrese “fin” (sin contarla como
una palabra).

= Si el usuario ingresa “fin”, el programa termina con el niimero de palabras
que comienzan con la letra especificada.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce la letra con la que deben comenzar las palabras: b

Introduce una palabra (o ’fin’ para terminar): manzana
Introduce una palabra (o ’fin’ para terminar): banana
Introduce una palabra (o ’fin’ para terminar): flor
Introduce una palabra (o ’fin’ para terminar): fin
Las palabras que comienzan con ’b’ son: 1.
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4.3. Ejercicios

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.21

Escribe un programa en Python que calcule la suma de los primeros 10 ntimeros
enteros positivos utilizando un bucle for.

Ejemplo de ejecucidén esperada
La suma de los primeros 10 numeros es 55.

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.22

Introduc
La tabla
1

(S22 IS 2 IO 2 I &2 IS 2 BNG 2 IS 2 IO 2 G
Ea T T T - T T R B T
© 00 N O U1 & W N
|

e
o

e un nimero: 5
de multiplicar de 5 es:
5
10
15
20
25
30
35
40
45
50

Ejemplo de ejecucidon esperada

Escribe un programa que pida un nimero al usuario e imprima la tabla de mul-
tiplicar del niimero dado por el usuario utilizando un bucle for.

(u{T % oxewnu} = {1} x {oxewnu},JF)sutad
‘7)e8uex utr T I0J

(1T

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.23

Escribe un programa en Python que imprima todas las palabras de una lista
utilizando un bucle for. Considera la siguiente lista de palabras: ['manzana',
banana', 'cereza', 'naranja', 'kiwi']

Ejemplo de ejecucidn esperada

Palabra 1: manzana
Palabra 2: banana
Palabra 3: cereza
Palabra 4: naranja
Palabra 5: kiwi

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.24

Escribe un programa que invierta una lista de ntimeros utilizando un bucle for.
El programa debe imprimir la lista original y la lista invertida.

Ejemplo de ejecucion esperada
Lista original: [1, 2, 3, 4, 5]
Lista invertida: [5, 4, 3, 2, 1]

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

BEJERCICIO 4.25

Escribe un programa que calcule la suma de todos los ntimeros impares entre 1 y
un numero dado por el usuario, mayor que 1, utilizando un bucle for.

Introduce un nimero: 100
La suma de los numeros impares entre 1 y 100 es 2500.

Ejemplo de ejecucidén esperada

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.26

Escribe un programa que cuente cuantas veces aparece un caracter especifico en
una cadena de texto utilizando un bucle for. Solicita al usuario tanto la cadena
de texto como el caricter a contar.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce una cadena de texto: programar

Introduce el caracter a contar: r
El caracter ’r’ aparece 3 veces en la cadena.

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.27

Escribe un programa que calcule el promedio de los nimeros contenidos en una lis-
ta de 10 ntimeros utilizando un bucle for. Considera la siguiente lista de niimeros:
[10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100]

Ejemplo de ejecucidn esperada
El promedio es 55.0

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.28

Escribe un programa que cuente cuéntas vocales (mayisculas o mintsculas) con-
tiene una cadena de texto ingresada por el usuario. El programa debe usar un
bucle for para iterar sobre cada caracter de la cadena.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce una cadena de texto: Hola Mundo
El nimero de vocales en la cadena es 4.

Solucién (girar para leer)
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4. Instrucciones simples y estructuradas

EJERCICIO 4.29

Escribe un programa que encuentre todos los numeros primos entre 1 y 100,
utilizando un bucle for. Un nimero primo es aquel que sélo es divisible por 1 y
por si mismo. El programa debe imprimir los niimeros primos encontrados en este
rango.

Condiciones:

= Si se encuentra un nimero que no es primo, se debe usar continue para
pasar al siguiente niimero sin hacer més calculos.

= Si se encuentra un nimero primo, se debe imprimir en pantalla.

» El programa debe usar un bucle anidado, donde el bucle exterior recorre los
nimeros del 1 al 100, y el bucle interior verifica si cada niimero es primo.

Ejemplo de ejecucion esperada
Nimeros primos entre 1 y 100: 2 3 5 7 11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 4f
53 59 61 67 71 73 79 83 89 97

Solucién (girar para leer)
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4.3. Ejercicios

EJERCICIO 4.30

Escribe un programa que genere una secuencia de numeros que cumpla las si-

guientes condiciones:
» La secuencia comienza en 1 y termina en 100.

= La secuencia incluye solo los ntimeros que:
e Son multiplos de 3, pero no de 5.
e Son muiltiplos de 5, pero no de 3.

e Si el nimero es multiplo tanto de 3 como de 5, se omite.

= El programa debe imprimir la secuencia resultante.

Condiciones:

= Si el nimero es multiplo de 3 y 5, usar continue para saltar al siguiente

nimero sin agregarlo a la secuencia.
= Si el niimero es multiplo de 3 pero no de 5, agregarlo a la secuencia.

= Si el nimero es multiplo de 5 pero no de 3, agregarlo también.

Ejemplo de ejecucidn esperada
3569 10 12 18 20 21 24 25 27 33 35 36 39 40 42 48 50 51 54 55 57

63 65 66 69 70 72 78 80 81 84 85 87 93 95 96 99 100

Solucién (girar para leer)
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