Desarrollo modular y diseno
descendente

En este capitulo nos centraremos en el diseno de programas modulares en Python:
aprenderemos a organizar el c6digo en funciones reutilizables y médulos independientes,
y a gestionar la interaccién entre ellos. Este enfoque facilita la creacién de aplicaciones
mas mantenibles, escalables y comprensibles.

La programacién modular (o desarrollo modular) implica dividir un programa grande
en componentes mas pequenos, llamados mddulos, que pueden ser desarrollados, proba-
dos y depurados de manera independiente. Cada médulo realiza una parte del trabajo
del programa, y estos modulos interactian entre si para cumplir el objetivo global. En
Python, los médulos son archivos «.py> que contienen funciones, clases o variables; los
paquetes (que se introducirdn més adelante) son directorios que agrupan varios médulos.

El desarrollo modular tiene multiples ventajas: la reutilizacion del c6digo (los médulos
pueden reutilizarse en distintos programas o proyectos), la facilidad de mantenimiento
(un fallo en un médulo puede corregirse sin afectar al resto del programa), el trabajo en
equipo (médulos distintos pueden ser desarrollados en paralelo por distintas personas)
y la facilidad de pruebas (cada médulo puede probarse por separado, asegurando su
correccién antes de la integracion).

El enfoque opuesto se denomina programacion monolitica: el cédigo se escribe en un
solo bloque, sin una divisién clara en médulos independientes. Este enfoque puede ser til
para programas muy pequenos y rapidos de escribir, pero a medida que el cédigo crece
se vuelve dificil de gestionar y propenso a errores dificiles de localizar. En la practica,
salvo casos triviales, conviene adoptar siempre un enfoque modular.
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

6.1. Diseno descendente

El diseno descendente (también conocido como top-down design) es la técnica de
disefio que mejor encaja con el desarrollo modular. Consiste en partir de una vision
general del problema e ir descomponiéndolo progresivamente en partes mas pequenas y
manejables. En programacion, esto se traduce en definir primero la funcionalidad global
del programa y, después, ir detallando los médulos o funciones necesarios para llevarla
a cabo.

El proceso de diseno descendente consta de los siguientes pasos:

1.- Identificacion de las necesidades: comienza con una descripcion general de lo
que debe hacer el programa.

2.- Descomposicion en partes mas pequenas: divide las tareas globales en sub-
tareas o funciones.

3.- Definicién de médulos: para cada subtarea, defines un moédulo o funcién que
resuelva un aspecto del problema global.

4.- Refinamiento continuo: anade detalles de implementacién gradualmente, a me-
dida que profundizas en cada médulo.

Esta técnica favorece la claridad en la planificacién (al partir de una visién general,
se asegura que el programa cumpla los requisitos antes de entrar en detalles complejos),
la organizacién (cada médulo tiene una tarea clara y bien definida) y la flexibilidad (al
descomponer el problema en partes pequenas, es mas facil modificar o mejorar una parte
sin afectar al sistema completo).

En Python, el diseno descendente se implementa creando funciones y médulos que
resuelvan cada parte del problema. Lo habitual es que un programa comience con una
funcién principal, llamada por convencién main(), que define el flujo general; a partir
de ahi, se invocan funciones de niveles inferiores que se ocupan de tareas cada vez mas
especificas.

6.2. Uso de import: médulos y paquetes

Para que un programa se pueda partir en varios ficheros y aprovechar el cédigo de
otros, Python ofrece la sentencia import. La sentencia import se usa para traer coédigo
de otro archivo o médulo y poder utilizar las funciones, clases y variables definidas en
él.

6.2.1. Importar un médulo completo

Si en un fichero llamado «calculos. py> tenemos definidas varias funciones, podemos
importarlo desde otro fichero del mismo directorio con:

‘import calculos
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6.2. Uso de import: mddulos y paquetes

Tras este import, todas las funciones del médulo estan accesibles a través del nombre
del moédulo, seguido del operador punto y el nombre de la funcion:

‘Calculos.es_primo(numero)

6.2.2. Importar nombres concretos

Si solo se necesitan algunas funciones de un moédulo, se pueden importar de forma
selectiva con la sintaxis from ... import

‘from calculos import es_primo

Tras esto, la funcién es_primo se utiliza directamente, sin prefijar con el nombre del
moédulo:

‘es_primo(numero)

El antipatron from modulo import *. Existe la variante from calculos import *,
que importa todos los nombres puiblicos del médulo de golpe. En general es una mala
préactica: contamina el espacio de nombres del programa con identificadores cuya pro-
cedencia no queda explicita, dificultando la lectura y aumentando el riesgo de colisiones
(un nombre del médulo importado puede pisar otro nombre que ya tuvieras definido).
Salvo en sesiones interactivas o casos muy concretos (médulos disenados explicitamente
para esto, como ciertas bibliotecas matematicas), conviene evitar el import .

6.2.3. Alias al importar

Para abreviar nombres largos o evitar colisiones, se puede dar un alias al médulo o a
un nombre importado mediante la palabra clave as:

import calculos as calc
calc.es_primo (numero)

Esta forma es muy habitual al trabajar con bibliotecas de terceros: por ejemplo,
import numpy as np o import pandas as pd son convenciones casi universales en el
ecosistema cientifico de Python (Capitulo [12)).

6.2.4. Doénde busca Python los médulos: sys.path

Cuando se ejecuta un import nombre, Python busca un fichero <«nombre.py> (o un
paquete <nombre/>) en una lista ordenada de directorios accesible mediante sys.path.
Esa lista se inicializa con:

= ¢l directorio del script que se estad ejecutando,
» los directorios indicados en la variable de entorno PYTHONPATH (si estd definida), y

= los directorios de la biblioteca estandar y de los paquetes instalados.
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

Si un import falla con ModuleNotFoundError, lo primero que conviene comprobar es
si el fichero estd en un directorio incluido en sys.path:

import sys
print (sys.path)

6.2.5. Paquetes: médulos agrupados en directorios

Cuando un proyecto crece, los médulos sueltos no bastan: conviene agruparlos en
paquetes. Un paquete es, simplemente, un directorio que contiene varios médulos re-
lacionados y un fichero especial llamado <__init__.py> (que puede estar vacio). Su
presencia indica a Python que ese directorio debe tratarse como un paquete y permite
importar sus modulos con la notacién de punto:

mi_proyecto/

| -- main.py

‘-— utilidades/
|-- __init__.py
|-- matematicas.py
¢-- cadenas.py

Desde <main.py>, podemos importar funciones del paquete asi:

from utilidades .matematicas import factorial
import utilidades.cadenas as cadenas

A partir de Python 3.3, los namespace packages (paquetes sin <__init__.py>) tam-
bién funcionan, pero el uso explicito de «__init__.py> sigue siendo la convencién més
clara y compatible.

6.3. Caso practico: programa dirigido por menu

Una de las maneras méas comunes de estructurar un programa interactivo es a través
de un programa dirigido por ment, en el que se presenta al usuario un conjunto de
opciones y el flujo del programa depende de la eleccién que haga. Aplicaremos a este
caso el enfoque modular y descendente: comenzaremos con la estructura de alto nivel
(presentar el menti, leer la opcidn, ejecutar la operacién) y descompondremos en médulos
cada operacion especifica.

Cada opcién del ment estard asociada a una funcién independiente que realice una
tarea concreta. Por ejemplo, una opcién podria ser calcular el nimero de cifras de un
entero, encapsulada en una funcién num_cifras(). La interaccién con el usuario se ges-
tiona de forma centralizada en un médulo principal, que delega cada operacién especifica
al médulo que la implementa.
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6.3. Caso prdctico: programa dirigido por menu

6.3.1. Analisis del problema

Vamos a desarrollar un programa interactivo que presente un menu con varias opcio-
nes para realizar calculos con nimeros enteros. El meni debe mostrarse iterativamente
hasta que el usuario decida finalizar el programa. Un ejemplo de ejecucién es:

Ejemplo de ejecucidn esperada
MENU DE OPERACIONES

- Finalizar

- Calcular el nimero de cifras de un entero
- Sumar las cifras de un entero

Extraer una cifra de un entero

- Calcular la imagen especular de un entero

g W N - O
|

- Comprobar si un nimero es primo

Seleccione una operacién [0-5]: 4
Escriba un nimero entero: 8802361
El nimero imagen especular de 8802361 es 1632088.

Aplicando el diseno descendente, dividiremos el programa en dos ficheros:

» El médulo de funciones de célculo (fichero <calculos.py>), que contiene las fun-
ciones que realizan las operaciones matematicas con enteros.

» El médulo principal (fichero «calculadora.py>), encargado de manejar la inter-
accién con el usuario y coordinar la ejecucién de las operaciones.

6.3.2. Moddulo de funciones de calculo

Este médulo contiene uinicamente las funciones de céalculo, sin légica de interaccién
con el usuario:

# Fichero calculos.py

def num_cifras(n: int) -> int:

"""Devuelve el numero de cifras de "n° en base 10."""
return len(str (abs(n)))

def suma_cifras(mn: int) -> int:
"""Devuelve la suma de las cifras de "n°~ en base 10."""
return sum(int (digito) for digito in str(abs(mn)))
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

def

def

def

extraer_cifra(n: int, i: int) -> int:

"""Devuelve la “i"-ésima cifra menos significativa de "n
NTRTRT

n = str(abs(n))

if 1 <= i <= len(n):
return int(n[-i])

else:
raise ValueError ("Indice fuera de rango")

imagen_especular(n: int) -> int:
"""Devuelve el nimero que representa la imagen especular

de *n‘ . nnn
signo = -1 if n < 0 else 1
return signo * int(str(abs(m))[::-1])

es_primo(n: int) -> bool:

"""Devuelve True si "n°~ es un nimero primo, False en caso
contrario."""

if n < 2:
return False

if n in (2, 3):

return True

if n %2 ==0or n % 3 == 0:
return False
i =25
while i * i1 <= n:
if n %91 ==0o0rn % (i + 2) == 0:
return False
i += 6

return True
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6.3. Caso prdctico: programa dirigido por menu

if __name__ == "__main__":
# Pruebas untitarias basicas
assert num_cifras (12345) == 5
assert num_cifras (-999)
assert suma_cifras (123)
assert suma_cifras(-555) ==

15
assert extraer_cifra (98765, 1) =
3)

3
6

I
I

assert extraer_cifra (98765,
assert imagen_especular (123)
assert imagen_especular (-456)
assert es_primo(2) is True
assert es_primo(9) is False
assert es_primo(17) is True

5
7
= 321
= -654

print ("Todas las pruebas pasaron correctamente.")

Cada operacién es una funcién simple que toma un parametro (n), realiza la operacién
correspondiente y retorna el resultado. La funciéon es_primo () estd optimizada respecto a
la forma elemental: tras descartar los casos pequenos y los multiplos de 2 y 3, comprueba
divisores de la forma 6k + 1 hasta \/n, lo que reduce significativamente el ntiimero de
divisiones.

Algunas funciones realizan comprobaciones y, si no se cumplen, generan una excepcion
mediante la sentencia raise (introducida en el Capitulo [3)).

Pruebas unitarias rapidas con assert. Al final del mdédulo aparecen una serie de
sentencias assert. La sentencia assert verifica que una condicién se cumple en tiempo
de ejecucion: si es True, el programa continiia normalmente; si es False, se genera
una excepcion AssertionError y la ejecucion se detiene. Es 1til para escribir pruebas
unitarias rapidas sin necesidad de un marco de pruebas como unittest o pytest. En el
moédulo «calculos. py>, cada assert comprueba que una funcién devuelve el resultado
esperado para una entrada concreta, facilitando la deteccién temprana de fallos.

jAtencion! assert y modo optimizado

Cuando Python se ejecuta con la opcién -0 (modo optimizado, por ejemplo python
-0 script.py), todas las sentencias assert se ignoran. Por tanto, assert
es adecuado para pruebas y comprobaciones de invariantes durante el desarrollo,
pero no debe usarse para validar entradas del usuario, datos externos
o requisitos de seguridad: en produccién podria desactivarse y la validacién
serfa ignorada. Para esos casos, lanzar excepciones explicitamente con raise es
la opcién correcta.
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

6.3.3. Maddulo principal

El médulo principal gestiona la interaccién con el usuario y delega los cédlculos al
moédulo <calculos.py>»:

# Fichero calculadora.py
import calculos
def mostrar_menu():

"""Muestra el menud de opciones disponibles."""
print ("\nMENU DE OPERACIONES")

print ("===================")

print ("0 - Finalizar")

print ("1 - Calcular el numero de cifras de un entero")
print ("2 - Sumar las cifras de un entero")

print ("3 - Extraer una cifra de un entero")

print ("4 - Calcular la imagen especular de un entero")
print ("5 - Comprobar si un nimero es primo")

def pedir_opcion() -> int:
"""Solicita al usuario una opcidén del menu."""
while True:
try:
opcion = int(input("Seleccione una operacidn
[0-51: "))
if 0 <= opcion <= b:
return opcion
else:
print ("Por favor, ingrese un numero entre 0 y
5.")
except ValueError:
print ("Entrada no valida. Ingrese un numero
entero.")
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6.3. Caso prdctico: programa dirigido por menu

def ejecutar_operacion(opcion: int):
"""Ejecuta la operacidén correspondiente segin la opcidn
seleccionada."""
if opcion == O0O:
print ("Finalizando el programa.")
return False

try:
numero = int (input("Escriba un ndmero entero: "))
except ValueError:
print ("Entrada no valida. Debe ingresar un namero
entero.")
return True

if opcion == 1:
print (f"E1l nimero {numero} tiene {calculos.num_cifras
(numero)} cifras.")
elif opcion == 2:
print (f"Las cifras de {numero} suman {calculos.
suma_cifras (numero)}.")

elif opcion == 3:
try:
posicion = int(input("Seleccione la posicidn de
una cifra: "))

print(f"La cifra en la posicién {posicion} de {
numero} es {calculos.extraer_cifra (numero,
posicion)}.")
except ValueError as e:
print (e)
elif opcion == 4:
print (f"E1l nimero imagen especular de {numerol} es {
calculos.imagen_especular (numero)l}.")
elif opcion == b:
es_primo calculos.es_primo (numero)
print (£f"E1 nimero {numero} {'es' if es_primo else 'mo
es'} primo.")

return True
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62 |def
63

64
65
66
67
68
69
70
71 |if
72

main () :

"""Funcidén principal que ejecuta el programa interactivo.
nnn

while True:
mostrar_menu ()

opcion = pedir_opcion ()
if not ejecutar_operacion(opcion):
break
__name__ == "__main__":
main ()

La funcion main () gestiona el flujo general: muestra el ment con mostrar_menu(), lee
la opcién del usuario con pedir_opcion() y, si la opcidn no es la de finalizacién, llama
a ejecutar_operacion() para ejecutar el cdlculo correspondiente. Las excepciones se
capturan a nivel de la interaccion con el usuario para que un fallo de entrada no termine
bruscamente el programa.

6.3.4. Niveles de abstraccion

El disefio anterior sigue una metodologia descendente con tres niveles de abstraccion
claramente diferenciados:

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

(nivel superior de abstraccion): la funcién main(), que interactia con el usuario y
gestiona el flujo de ejecucion del programa.

(seqgundo  nivel de  abstraccion): las  funciones pedir_opcion() y
ejecutar_operacion(), que gestionan la entrada del usuario y la coordina-
cion de las operaciones.

(nivel  inferior  de abstraccion): las funciones del médulo
<calculos.py> (num_cifras(), suma_cifras(), etc.), que implementan los
detalles técnicos de cada célculo matematico.

Este tipo de descomposicion es lo que hace que el c6digo sea facil de leer (se entiende
primero a alto nivel y solo se baja al detalle cuando hace falta) y facil de mantener:
si mas adelante se quisiera optimizar el calculo de primalidad, solo habria que tocar la
funcién es_primo() del médulo de célculos, sin afectar al resto del programa.
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6.4. Ejercicios

EJERCICIO 6.1

cadena es un pangrama.

Escribe un programa en Python que verifique si una cadena de texto es un pangra-
ma, es decir, si contiene todas las letras del alfabeto al menos una vez. El programa
debe eliminar las mayusculas y los espacios antes de verificar la condicién. El flu-
jo de trabajo del programa debe seguir un diseno descendente, comenzando con
la funcién main() y desglosdndose en médulos méas pequenos para verificar si la

Ejemplo de ejecucidn esperada

Introduce una cadena de texto: El veloz murciélago hindi comia feli

hin cardillo y kiwi,

La cadena es un pangrama.

Solucién (girar para leer)
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

EJERCICIO 6.2

Escribe un programa en Python que reciba un texto y cuente cuantas veces apa-
rece cada palabra en el texto. El programa debe ser modular, con una funcién
contar_palabras() que se encargue de contar las palabras y una funcién princi-
pal main() que gestione la entrada y salida del usuario.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un texto: hola mundo hola

La frecuencia de las palabras es: ’hola’: 2, ’mundo’: 1

Solucién (girar para leer)
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:o8Te 11
T =+ [eaqeTed]eTousndaijf 01
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:sexqeTed utr eiqeTed xoF 8
{} = ®e1ouUSMOLI] )
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EJERCICIO 6.3

Escribe un programa en Python que calcule la suma de los digitos de un

gestione la entrada del usuario.

Ejemplo de ejecucidon esperada

de manera recursiva. El programa debe tener un diseno modular, con una fun-
cién suma_digitos() que realice la recursién y una funcién principal main() que

numero

Introduce un nimero: 9875
La suma de los digitos es 29

Solucién (girar para leer)

()uteuw

1, TurtRWT T, == aweu
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

EJERCICIO 6.4

Escribe un programa en Python que determine si un niimero tiene exactamente
tres divisores (es decir, si es un nimero casi primo). Ademads, el programa debe
contar cuantos niimeros casi primos existen hasta un valor limite proporcionado
por el usuario. El programa debe ser modular, con una funciéon es_casi_primo ()
que determine si un nimero es casi primo, y una funcién principal main() para
gestionar el flujo general.

Ejemplo de ejecucidn esperada

Introduce el limite: 10
La cantidad de numeros casi primos hasta 10 es: 2

Solucién (girar para leer)
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6.4. Ejercicios

EJERCICIO 6.5

Escribe un programa en Python que reciba un nimero entero y determine la mayor
secuencia de digitos consecutivos dentro de ese niumero. El programa debe estar
disenado de manera modular, con una funciéon mayor_secuencia_consecutival()
que encuentre la secuencia y una funcion principal main () que gestione la entrada
y salida de datos.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un niumero: 123456789987654
La mayor secuencia de digitos consecutivos es 123456789
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

Solucién (girar para leer)
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6.4. Ejercicios

EJERCICIO 6.6

Escribe un programa en Python que implemente una biblioteca de cifrado César
y descifrado. La biblioteca debe contener dos funciones: cifrar_cesar(mensaje
str, desplazamiento: int) y descifrar_cesar(mensaje_cifrado: str,
— desplazamiento: int). Luego, el programa debe solicitar al usuario un mensaje,
cifrarlo con un desplazamiento dado, mostrar el mensaje cifrado y luego descifrarlo

para verificar que se obtiene el mensaje original.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce el mensaje: este es un mensaje secreto

Introduce el desplazamiento: 3
Mensaje cifrado: hvwh hv xq phqvdmh vhfuhwr
Mensaje descifrado: este es un mensaje secreto
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6.4. Ejercicios

EJERCICIO 6.7

Escribe un programa en Python que implemente una biblioteca para manipulacién
de series numéricas. La biblioteca debe contener tres funciones: es_fibonacci(n

int) que determina si un ntimero pertenece a la serie de Fibonacci, es_primo
(n: int) que verifica si un nimero es primo, y serie_fibonacci(n: int) que
imprima por pantalla los primeros n numeros de la serie de Fibonacci. Luego,
el programa debe solicitar al usuario un ntmero para verificar si pertenece a la
serie de Fibonacci y si es primo, y mostrar los primeros n nimeros de la serie de
Fibonacci.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce un nimero: 13

El numero 13 es parte de la serie de Fibonacci.

El ntdmero 13 es primo.

Introduce cudntos términos de la serie Fibonacci deseas ver: 8
Serie de Fibonacci: [0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13]
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

EJERCICIO 6.8

Escribe un programa en Python que calcule el area de diferentes formas
geométricas (circulo, cuadrado y rectdngulo), mostrandola con dos decima-
les. El calculo de cada &area debe estar en un moddulo independiente llamado
<formas_geometricas.py>. Luego, en el archivo principal, importa este médulo
y usa las funciones para calcular el drea de cada forma geométrica segin la opcion
que elija el usuario.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Selecciona la forma geométrica:

1. Circulo

2. Cuadrado

3. Rectangulo

Introduce tu opcién: 1

Introduce el radio del circulo: 5
El area del circulo es 78.54

Solucién (girar para leer)

BIN]TR® *x ©SBq UINIDI el
wuu  BINATRE —

£ oseq ns opep oTn8ueilooI UM Op BOIR T[O BINOTBRD, 1
:1e0TI <

<- (3e0TF :eaniTe ‘3eoTJ :oseq)ornSueadoax-esie Jop| [T

0T

Z %% OpBI UINlaIl 6

wun OPEBT NS Opep OpeIpend Un op edIe TS BTINOTRD, ,, 8
:220TF <- (23BOTJ :OpEBT)OpeIpPENd BSIER JOp| 2

9

Z x*x OIpeI x Td- yaew uInisl G

wun OTPRI NS OPEBP OTNOIID UN Sp TdI'R Td BTNOTRD, ,, 14
:9B0TJ <- (3BOTJ :OIPeRI)OTNOITDO BOI® JOp| &

(4

yaew a3xoduwt | I

1(<£d - seotarewos3 sewIOI> oxaqog) OLIB[Y e UON{0g :6'9 03IPO))

22 de (© CC BY-NC-SA 4.0 Ricardo J. Rodriguez (Universidad de Zaragoza, Espaifia)



6.4. Ejercicios
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6. Desarrollo modular y diseno descendente

EJERCICIO 6.9

Escribe un programa en Python que convierta temperaturas entre Celsius, Fah-
renheit y Kelvin. El cdlculo de la conversién debe realizarse en un médulo indepen-
diente llamado «conversion_temperaturas.py>. Luego, en el archivo principal,
importa este modulo y usa las funciones para convertir una temperatura propor-
cionada por el usuario entre las tres unidades. Todas las temperaturas calculadas
se mostraran con dos decimales.

Ejemplo de ejecucidn esperada
Introduce la temperatura en grados Celsius: 25

La temperatura en Fahrenheit es 77.00
La temperatura en Kelvin es 298.15
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Solucién (girar para leer)

()uteu €1
D, Tutew T, == "~ Teweu - JIT| 7]
TT
(,{FZ :UTAT®X} So UTAT®Y ue eanzexsadwsl e7,JF)sutxd 01
(u{FC : A
1ToYyusIyey} se 3TeyuaIyej use einjersdwea eT,F)arutid 6
8
(SnIsTeo -
JUTATOY B SNISToD " seinieisdws] UOTSIDAUOD = UTATOY )
(SNTST90)1ToYUSIYR I © SNISTOD <
‘seanqerodwo] UOTSISAUOD = JTOYUSIYR]T 9
g
((, :sntsTe) sopead —
us einjeisdwsq BT ©05Npox3uUT,)3ndUT)3eO0TI = SNISTOD ¥
1 ()utew JFop| ¢
4
seanjexadwea3 UOTISIoAUOD jxoduwt| T
‘(Tedourid orotpy) OIS & UQN[OS :ZT°9 0SIPO))

26 de

(© CC BY-NC-SA 4.0 Ricardo J. Rodriguez (Universidad de Zaragoza, Espaifia)



6.4. Ejercicios

EJERCICIO 6.10

Escribe un programa en Python que convierta entre diferentes unidades
de longitud, como metros, kilometros, millas y yardas. El programa de-
be estar estructurado en dos partes: (1) un mddulo independiente llamado
<conversion unidades.py> que contenga funciones para convertir entre las uni-
dades; y (2) el archivo principal, que debe importar este médulo y usar las funcio-
nes para convertir entre las unidades de longitud, solicitando al usuario que elija
la conversion deseada.

El programa debe permitir la conversién entre las siguientes unidades:

= Metros a Kilémetros
= Kilémetros a Metros
= Millas a Kilémetros
s Kilémetros a Millas
= Yardas a Metros

= Metros a Yardas

Ejemplo de ejecucion esperada
Selecciona la conversién que deseas realizar:

Metros a Kildmetros

Kilémetros a Metros

Millas a Kildémetros

Kilémetros a Millas

Yardas a Metros

. Metros a Yardas

Introduce tu opcién: 1

Introduce el valor en metros: 500
500.0 metros son 0.5 kilémetros

D Ok WN -
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