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Estrategias de dinamizacion,
gamificacion y diseno
pedagogico para fomentar el
pensamiento divergente.
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T AT | \ | g La Arquitectura
ad \ - Docente

Reflexion

\ I_La creatividad universitaria no es un ﬂmtu_l
aislado; es el resultado de la friccién positiva
entre la autonomia exploratoria del estudiante
|_ y el disefio intencional del docente, _I




La Agencia del Estudiante:
Fase de Activacion (Antes de clase)
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=S diversos (articulos, casos
CDFoclmlantu Curiosidad reales, tendencias del
Mentalidad abierta [l como podrian aplicarse P |
e de forma innovadora. nsieed e gl
Adoptar una dispos osidad.

exploratoria, evitando
juicios prematuros sobre
ideas propias o ajenas.




Fase de Divergencia (Durante la clase)

‘ Participacion Divergente ‘ Pensamiento Asociativo

Aportar alternativas, ejemplos Conectar los contenidos con otras
distintos o puntos de vista no WMW

Colaboracion Activa
Construir sobre las ideas de otros

Tolerancia a la Ambigliedad
Aceptar la incertidumbre como (o

parte vital del proceso creativo, — bajo el principio de "si, y ademds..”,
6 evitando la critica prematura.
‘ Registro Espontaneo
Anotar ocurrencias o preguntas,
aunque no estén completamente

desarrolladas.



Fase de Cristalizacion (Después de clase)

‘ » Proceso de Cristalizacion

Prototipado Reflexion
inicial metacognitiva

Disefiar pequefios Analizar qué

modelos, bocetos estralegias ayudaron

Reelaboracion Aplicacion
personal innovadora

Transformar los Responder

contemdaos en activamente a 13
esquemas, pregunta

mapas visuales, . Como podria
infografias o usarse esto ge una
propuestas forma diferente”

0 propuestas que a generar ide

matenalicen las

5 i o = 8 . I L Y
ideas de 1a sesior




Arquitectura Docente:
El Arco Narrativo

. r
de la Sesion
Cierre (El Puente) o—
Sintesis conceptual y
/; tm;smhrdfi.-m;ia direr.'tat ?i los
a zajes a contextos
~o Inicio (El Gancho) nuevos o interdisciplinarios.
Planteamiento de un reto,
problema abierto o pregunta
provocadora. Mdltiples
respuestas posibles.

/ ‘ Desarrollo (El Laboratorio)

Exploracion guiada mediante
metodologias activas
- >~ : (casos, design thinking,
| o : escenificaciones). : |
° — : Inclusién de espacios especificos ; Sintesis conceptual y transferencia

blindados para la ideacion y el N directa de los aprendizajes a contextos
pensamiento lateral. ' nuevos o interdisciplinarios.




Facilitacion en Vivo:
Clima y Modelado

Clima de Confianza
Psicologica

» Validar las aportaciones en
tiempo real.

e Valorar los errores e ideas
incipientes como pasos
necesarios.

Modelado del

Pensamiento

» Pensar en voz alta: Verbalizar como se
generan conexiones o soluciones
alternativas.

« Pausas tacticas: Permitir tiempo para
pensar y pausas reflexivas antes de
solicitar respuestas.

» Demostracion: Explicar la aplicacion de

estrategias en vivo (analogias, SCAMPER,
storytelling).




La Ingenieria de la Pregunta

En lugar de esto...
¢Cual es la solucion a este

problema? existen?

Convergente

En lugar de esto... Pregunta esto...

¢Por qué funciona o falla # ) ¢Qué pasaria si cambiamos
este sistema? 1 este factor?

Estatica

En lugar de esto...

¢Como se aplica esta teoria
aqui?

Aislada




Evaluacion Creativa: El Cuadrante de Valoracion

Fluidez % Flexibilidad

El volumen y cantidad de La variedad de categorias y
Ideas generadas. enfoques distintos propuestos.
Originalidad @ Elaboracion

La singularidad y novedad de El nivel de detalle, desarrollo
las respuestas. y sofisticacion de la idea.

Evaluacion Procesual: Valorar el desarrollo de la idea, no solo el resultado final,

ofreciendo retroalimentacion constructiva que sugiera mejoras sin bloquear la iniciativa.



Estrategias Practicas
de Activacion Rapida

@ . &

Alternancia Restricciones Creativas

Intercambiar ciclos cortos de pensamiento convergente Introducir limites artificiales para forzar el ingenio
(andlisis) y divergente (generacion de ideas).

(e]. “Resolverlo con solo tres recursos”®).

v | W

Alter Ego Analogias

Cambiar de perspectiva asumiendo un rol Utilizar metéaforas estructurales para explicar o
profesional, cultural o temporal distinto. resolver conceptos altamente complejos.




Diccionario de Metodologias Activas

| Ideacion Pura Narrativa y Contexto
Seis sombreros Creacién de cuentos
o 1C=

Metodologias

X
Accion y Empatia

)

Design Thinking Escenificaciones

X

Conexion Visual/Conceptual

Creacion de
mapas mentales




Pilares de Apoyo y Ayudas
Complementarias

Tecnolégicas

Pizarras colaborativas
digitales, herramientas
de mapas mentales,
aplicaciones de
prototipado.

Cognitivas

Guias de pensamiento
creativo, técnicas
estructuradas
(SCAMPER), mapas
conceptuales visuales.

Organizativas

Cronogramas flexibles
para proyectos, fases
iterativas de
exploracion.

Psicoeducativas
Entrenamiento en

1 mentalidad de crecimiento,

gestion del miedo al error,
desarrollo de la
autoeficacia creativa.




El ADN de la Creatividad Universitaria
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Una Mente
Preparada
& — para la
Agenciadel ¢ Arquitectura Soporte | Complejidad |
Estudiante Docente Metodologico lL _]
' -. ? | S

| _ N

La creatividad no es azar; es el diseno intencional de entornos

donde el pensamiento divergente puede prosperar.




