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@ Las bases

Para construir un sistema

|
| se necesita |
' '
un modelo un meéetodo

que indique lo que que indique los
se quiere ‘construir’ pasos a seqguir

1 para construirlo
escrito siguiendo un

lenguaje de especificacion
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@ Modelo 4

Representacion simplificada de la realidad que nos
ayuda a entender un sistema grande y complejo que
no puede ser comprendido facilmente en su totalidad
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@ Lenguaje de especificacion 5

Proporciona los elementos basicos con los que ‘escribir’ modelos

Problema: han surgido muchos métodos y cada
uno propone lenguajes propios

OOSE

Martin-
Odell

OMT

Jungla de

Fusion métodas

Coad-
Shaler- Booch Yourdon
Mellor

Solucién: Lenguaje unificado de modelizacion (UML)
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@ UML

Booch

Rumbaugh
(OMT)1

»  UML

Jacobson

10bject modelling technique
2Object-oriented software engineering
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(OOSE)2

‘the Three Amigos’



@ UML

e Lenguaje de modelizacion para la

especificacion,
visualizacion,
construccion y

documentacion,

de artefactos de la Ingenieria del Software

e Lenguaje de modelizacion orientado a objetos

e Version actual: 2.0
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QV Diagramas de UML 5

Para especificar la estructura del sistema:
e Diagrama de clases
e Diagrama de objetos

e Diagrama de componentes

e Diagrama de despliegue

e Diagrama de paquetes

e Diagrama de estructura compuesta

Para especificar el comportamiento del sistema:
e Diagrama de casos de uso

e Diagrama de actividades
e Diagrama de estados

e Diagrama de secuencia
e Diagrama de comunicacion Diagramas de
- - — - - 5

e Diagrama de tiempos interaccion
e Diagrama general de interaccion
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