Las herramientas digitales en educacidn son las
aplicaciones, plataformas y recursos
tecnolégicos disenados para facilitar los
procesos de ensenanza y aprendizaje.

Integran contenidos multimedia, mecanismos de
evaluacién y funciones de personalizacién que
adaptan la experiencia formativa a las necesidades
individuales del alumnado.
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las herramientas digitales abarcan desde sistemas de
gestion del aprendizaje, entornos virtuales de
ensefanza y simuladores, hasta aplicaciones méviles,
repositorios de recursos educativos abiertos y
herramientas de comunicacidn sincrénica y asincroénica.
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Las Tecnologias del Aprendizaje vy el

Conocimiento (TAC) representan una

evolucion en el uso educativo de las
Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién (TIC), orientando su
potencial hacia la mejora de los
procesos de ensenanza-aprendizaje
y la construcciodn significativa del
conocimiento.

Las TIC se centran en el acceso,
gestion y transmision de
informacion.

Las TAC ponen el acento en el uso
pedagogico de la tecnologia para
favorecer aprendizajes activos,
colaborativos y contextualizados



Las herramientas digitales en educacidn son un
conjunto heterogéneo de mediaciones tecnoldgicas
cuya potencia transformadora depende de
decisiones pedagdgicas, condiciones de equidad y
marcos institucionales que orienten su uso hacia la
construccion significativa del conocimiento y la
inclusion educativa.



Las TIC no tienen efectos magicos ni generan
automaticamente innovacion educativa.



2. Daniel Canogar

(Madrid, 1964) va a pasar a engrosar la lista de los artistas que han creado proyectos para el estand de EL PAIS
en ARCO. Una de las constantes de este creador es la obsolescencia de las imdgenes, de tecnologias recientes
que rapidamente se convierten en viejas: "He visto mucha tecnologia que ya no existe pasar por delante de mis
ojos". Considera que el artista tiene herramientas para posicionarse y responder a la sociedad digital. La asimila
para digerir esta cultura digital, que no sea una abduccion sino que cada uno la lleve por el camino que le
interese. Otras de sus caracteristicas son la luz y lo teliirico, presentes en sus instalaciones del estand de ARCO.
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